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En los meses en que se erigieron las primeras ciudadelas, Arkhan -el
dragon Antiguo Metalico- se mantuvo oculto y sélo se atrevia a salir a
cazar en los alrededores de su guarida. Requeria recuperar fuerzas antes
de dejarse ver, pues no sabia lo que encontraria continente adentro.

No le era muy dificil pasar desapercibido pues la entrada de su guarida se
encontraba en un islote cerca de una de las costas de Drakkonia y se
adentraba en la profundidad. Por el tamano exterior del islote, nadie se
interesaba en ir a él.

Hasta ahora, lo Unico que sabia era que habian muerto los dos dragones
Antiguos que quedaban de las otras dos facciones.

Desde antes de finalizar la Gran Guerra, cuando se perseguian a los
dragones Antiguos, Arkhan era uno de los mas empefiados en encontrar y
destruir a sus pares; incluso entre él y otros dragones crearon un hechizo
para percibir la existencia de los demas Antiguos y cuando se redujeron a
tres (incluido él), decidio por su propia seguridad recluirse a solas y entrar
en un estado de hibernacién hasta que no pudiera percibir la existencia de
ningun otro dragén Antiguo.

Parte de su plan exigia un acto de fe. En algin momento esperaba que el
par de dragones restantes fueran encontrados y asesinados; lo que no
esperaba era a tener tal suerte de que uno murié momentos después del
otro, aunque para eso tuvo que aguardar varios siglos.

Si bien tendria que actuar con cautela por desconocer el presente del
continente, ahora que estaba completamente recuperado y con el camino
al fin libre, podria gobernar toda Drakkonia.
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Capitulo 2

En “Ciudadela Nuevo Comienzo” sus fundadores y administradores Akra y
Heskan vivian juntos y también crearon una escuela de paladines. Podian
lidiar con ambas responsabilidades ya que los reclutas eran escasos
debido a que los huevos para creacion de draconidos habian cesado, y
muchos de los dracénidos que eran empleados de servicio doméstico de
los dragones se decidieron por otras clases de guerreros o, como la
mayoria, en actividades mas comunes como herreros, cazadores,
constructores, criadores de ganado, etc.

Los contados huevos que existian pertenecian soélo a algunos dragones
que pudieron ponerlos. Los verdaderos garantes para que los dragones
pusieran o crearan sus huevos eran los dragones Antiguos. Los pocos
dragones que habian puesto huevos habian sido bendecidos con la magia
de los Antiguos antes de que desaparecieran y esperaban poder aumentar
un poco la poblacion de dragones, ya que en Drakkonia los draconidos
eran mayoria y por parte de los kobolds solo unos cuantos que habian
sobrevivido alun servian a sus amos dragones.

El sistema econdmico en Drakkonia era de intercambio. De ahi la causa de
que muchos draconidos adoptaran profesiones diferentes a la de
guerreros. Muchos de sus servicios o productos eran intercambiados a
otros dracdnidos, o a dragones a cambio de su magia o el poder de sus
alientos.

En cuanto a Daar y Chakra, se instalaron temporalmente en “Ciudadela
Nuevo Comienzo” y crearon junto a dos dracoénidos una fragua herrera,
aprovechando el aliento de fuego de Daar y el de hielo de Chakra.

También tomaron posesidén de una guarida cercana a la ciudadela, donde
incubaban un huevo puesto por Daar. Tal hazafa fue gracias a la magia
de Balasar aplicada a ella. En ese huevo habia un dragén Metalico y era la
esperanza de Daar para que al menos existieran dos especimenes de
dragones Metadlicos en Drakkonia.

Chakra se sentia bien con su situacién actual y le alegraba estar junto a
Daar. La pasion, amor y devocién de ella casi le hacia olvidar su pasada
vida de combates y de poder, aunque en el fondo lo extrafiaba y
anhelaba.
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La felicidad completa no existia en “Ciudadela Nuevo Comienzo” ya que
empezaba a surgir comentarios y disgustos de algunos dragones y
draconidos inconformes con la situacién actual.

Algunos dracénidos se sentian inseguros con los dragones y el hecho de
gue seguian con el servicio de los kobolds; y muchos de los dragones se
sentian humillados y con el orgullo herido, asi que privarlos de los kobolds
seria aun peor y podria gatillar una reaccién negativa.

Comprendiendo los temores de ambos grupos y asumiendo que en otros
asentamientos sucedia lo mismo, Heskan y Akra decidieron enviar
mensajeros a las demas ciudadelas para convocar a voceros o
representantes de éstas al primer “Concejo Continental”. De cada
ciudadela se solicitaba, en el plazo de un mes, la presencia de un dragdén y
un dracdnido, si éstas eran mixtas.

La idea era tratar con temas que preocuparan a las ciudadelas y darles
una solucion. Daar se ofreci6 para ir a las ciudadelas mas lejanas.

A unos minutos de vuelo del islote de Arkhan, se erigié una ciudadela
costera.

Arkhan la estuvo observando desde lejos por un tiempo hasta que un dia
notd como una pequeia figura solitaria se desplazaba a pie a lo largo de
la costa. Al parecer se dirigia a esa ciudadela.

No quiso desaprovechar esa oportunidad y se le acerco volando lo mas
rapido posible, lo tomd con una de sus garras y lo llevé dentro de su
guarida, donde lo deposito al suelo.

La pequefia figura era un dracénido. Arkhan no reconocid que criatura era
debido a que los dracdénidos se crearon tiempo después que termind la
Gran Guerra; y el dragén entrd en letargo antes de que ésta acabara.

El dracénido gritaba para que lo soltara. Arkhan sorprendido dijo: “iAja!
Asi que puedes hablar... dime qué y quien eres”

El dracénido confuso y asustado contestd: “iEres un Antiguo! éQué
significa esto? ¢A qué te refieres con qué soy?”



Arkhan lo tomd de nuevo con fuerza con una de sus garras y repitio:
“Dime primero tu maldito nombre”, a lo que el dracénido respondio:
“Torinn”.

Arkhan continud explicandole el porqué de su ignorancia y como paso
desapercibido durante todo el tiempo; luego hizo que Torinn lo pusiera al
tanto narrandole lo que supiera, desde que terminé la Gran Guerra hasta
porque estaba ese dia en la costa.

Aunque tardd un buen rato contandole lo que sabia, describiendo
detalladamente sus experiencias y respondiendo las continuas preguntas
del dragdn; a la final Arkhan estaba satisfecho con la informacién recibida:
“Bien Torinn. Me has servido bien pero no puedo dejarte ir...”, y diciendo
esto adopto la forma exacta del draconido.

Torinn estaba en shock, era como verse en un espejo, y mientras trataba
de volver en si, Arkhan con sus nuevas garras de dracénido lo tomé de la
garganta y la presiond tan fuerte que rompid su traquea, porque a pesar
de que tenia una forma mas pequefa, seguia siendo un poderoso dragdn
Antiguo. Volvid a su forma natural, y con sus fauces dividié en dos el
cuerpo de Torinn y luego lo devord por completo.

Ya sin cabos sueltos Arkhan volé a la costa, adoptd la forma de Torinn y
continud con la misidn de él. La idea era infiltrarse para evaluar bien la
situacidon actual de Drakkonia, aprender mas sobre los dracénidos y
determinar quiénes podrian ser aliados o enemigos y el nivel de sus
capacidades.

El fin justifica los medios y debia ser cuidadoso y medir bien sus pasos si
gueria ser el Unico regente en el continente.

Arkhan transformado como Torinn, llegé al fin con un poco de retraso a
“Ciudadela Nuevo Comienzo” a reportarse ante Heskan y Akra.

Gracias a toda la informacién obtenida de Torinn, Arkhan estaba
actualizado acerca de lo que sucedia en Drakkonia, pero debia buscar la
forma de poder estar en esa reunion, ya que sélo era para los
representantes.

Cuando llegé el momento de la reunidn, se encontraban siete parejas de
las ocho ciudadelas que habia en Drakkonia. Al parecer no asistiria nadie
de Dracopurus, la ciudadela mas al noroeste del continente, donde sélo
residian dragones de las tres facciones.

Arkhan que siempre estuvo al tanto de quienes venian y de donde,
aprovecho esta situacion, fue hasta las afueras de la ciudadela, adopté la



forma de dragon adulto metalico y volando se presentd a la reunion,
pidiendo disculpas por la demora y presentandose como vocero de
Dracopurus. El orgullo que muy probablemente tenia los dragones de esa
ciudadela le cayé como bendicién para poderse introducir en esa reunion,
y de paso hacerse a los primeros partidarios a su causa, asi los de
Dracopurus no lo supieran aun.

Daar estaba junto a Heskan y Akra como anfitriones del primer “Concejo
Continental”. Alli se debatid sobre como los dracénidos no se sentian muy
seguros respecto a que los dragones siguieran contando con la lealtad
incondicional de los kobolds. Los dragones, por su parte, sentian herido su
orgullo y sumarle prescindir de los kobolds lo haria aun peor; ademas
creian que los dracdnidos lograrian persuadirlos de una forma u otra a que
se les unieran, aunque los kobolds nunca toleraron a los dracdnidos.

Arkhan aportd una solucién que después de mucha discusidon aceptaron
todos: prescindir de los kobolds sélo si éstos vivian en la ciudadela bajo
las montainas, donde era la antigua residencia de los rebeldes dracdnidos.

Para Arkhan no fue dificil convencer a los otros dragones, pues su aura de
Antiguo ejercia algo de poder sobre ellos, aunque estuviera disfrazado
como adulto. En su interior Arkhan al igual que los demas dragones no
estaba muy contento con esa decisién, pero era la mejor forma de obtener
su confianza.

Antes de terminar el "Concejo Continental”, aparte del futuro de los
kobolds se discutieron algunos otros asuntos de comercio y construccion
de caminos para agilizar el transporte.

Terminado el primer Concejo Continental, Arkhan se presentd en
Dracopurus y una vez se aseguré que solo residian dragones, adoptd su
verdadera forma.

Todos los que lo veian se sorprendian enormemente de ver nuevamente a
un dragén Antiguo y una vez capto la atencion de todos se pronuncié:
“Saludos dragones Cromaticos, Gemas y Metalicos. Me llamo Arkhan y
ante la ausencia de un representante de esta ciudadela en el Concejo
Continental, me tomé el atrevimiento y fui en su representacién. Antes de
que digan algo, sé que su ausencia es una actitud de protesta, pero
créanme cuando les digo que a los enemigos hay que tenerlos alun mas
cerca. Para mi esos draconidos son abominaciones que no deberian existir
y han dejado relegados a los dragones en su propia tierra. Al parecer el
invento de esa raza fue un perjudicial error para los mismos dragones, asi
gue simplemente arranquemos la maleza de raiz. ¢Qué me dicen todos?”.



Ante tal discurso todos los dragones rugieron al cielo en senal de apoyo y
aprobacién. Arkhan les narrd lo que se discutid en el Concejo Continental,
y aunque hubo disgusto por la decision respecto a los kobolds, les aseguré
gue no debian preocuparse; ademas reunidos todos los kobolds de
Drakkonia en la ciudadela subterranea, dejaria de ser ésta habitable para
los draconidos y eso de alguna manera beneficiaria a los dragones.

Dias después de la celebracion del concejo, se dio la orden de quitar toda
atadura magica (negativa o positiva) a los kobolds y se dispusieron a
habitar la ciudadela subterranea bajo las montanas. En general los
kobolds no pusieron resistencia y hasta estaban satisfechos, pues era el
tipo de ambiente en el que preferian estar; lo Unico que extranarian seria
los favores recibidos por los dragones.
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Arkhan aprovecho el aislamiento de Dracopurus respecto a los draconidos
para planear y ejecutar con libertad sus planes.

De principio utilizé6 su magia para que todas las dragonas hembras
pusieran un huevo y potenciado por la magia de otros dragones, logré que
eclosionaran antes de tiempo.

Aunqgue todo ese proceso dejo agotado a Arkhan por el excesivo uso de su
magia, el plan era que mientras las crias se convertian en dragones
jovenes, mantendria la forma de dracdnido y residiria en Ciudadela Nuevo
Comienzo observando y aprendiendo del enemigo.

Las crias se convertirian en jovenes en cuestion de meses; esa primera
etapa de los dragones ocurria rapido, lo demorado era convertirse en
adulto (cientos de cientos de afios) y aln mucho mas en Antiguo (miles
de afos).

Ese primer ciclo de tiempo lo usaria sabiamente Arkhan para trenzar un
plan.
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Cuando Heskan y Akra empezaban a preguntarse por la usencia de Torinn,
éste se presentd ante ellos por si se requeria de nuevo sus servicios.

Por el momento no requerian de él, asi que podia continuar con su
negocio (el verdadero Torinn era comerciante). Estuvo en la ciudadela por
unos dias sin averiguar nada nuevo o interesante que pudiera usar en sus
planes de reconquista, resulta que los draconidos lo Unico que hacian era
mejorar sus ciudadelas y el comercio entre ellas. Pero escuchd el rumoreo
de la ubicacién de la guarida de Balasar, a la que nadie habia podido
llegar aun puesto que el hechizo del bosque que ocultaba la entrada aun
no se disipaba del todo. Tal informacion era difundida por comerciantes
gue buscaban artefactos magicos en guaridas abandonadas, la mayoria
saqueadores y traficantes.

Ya que Arkhan sentia que no avanzaba nada quedandose en la ciudadela,
decidio ir a echar un vistazo y buscar la guarida. Informé a Heskan y Akra
que tenia que hacer un viaje de negocios y partio.

Cuando llegé volando como dragdn adulto al bosque, Arkhan percibié la
magia que rodeaba al bosque. Si bien empezaba a perder fuerza ya que
Balasar era el que mantenia el hechizo protector, aun era lo
suficientemente poderoso para dracénidos y otros dragones, pero no lo
era ahora para otro dragdén antiguo. Desde el aire lanzé tres poderosas
descargas con su aliento de reldmpago en diferentes direcciones hacia el
bosque y logré desvanecer aun mas los efectos del hechizo, hasta que
pudo observar la entrada de la guarida.

Entrd y observé todo. Lo que habia alli era el tipico tesoro de un dragodn:
una acumulacidon de monedas, artefactos y otros cachivaches de metal,
por lo general oro. Habia armas, armaduras y otras cosas que podrian
usar criaturas como dracénidos y kobolds pero nada interesante para él.

Estuvo escudrifiando un rato mas removiendo pilas de cosas, hasta que un
extrafio fulgor llaméd su atencién: una esfera emitia una palpitante luz
violeta.

Aquello si debia ser algo util aunque aun no sabia que podia hacer; la
tomo y partid transformado en dragdn adulto a su guarida en él islote
para estudiarla.
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Cuando Torinn partid a su “viaje de negocios”, Heskan coment6 a Akra el
extrafio comportamiento de aquel desde que volviera de su tarea como
mensajero. Ya no se comportaba igual, su humor era diferente, estaba
mas serio que de costumbre y no hablaba mas de lo necesario. Era
basicamente otro dracdnido.

Al principio Akra no se habia percatado de ello, pero cuando analiz6 con
mas detenimiento el comentario de Heskan, cayd en cuenta que era
verdad, sobre todo porque descuidaba su negocio con frecuencia como si
ya no le importara.

Ante el cambio de personalidad tan radical de Torinn, pidieron el favor a
Chakra que lo siguiera sigilosamente y lo investigara, pues le sucedia algo
mas que tener un mal dia. Daar y los dracénidos se las arreglarian
temporalmente bien sin el en la fragua herrera.

Chakra siguid a Torinn y advirti6 como se transformé en dragén. Noté
como encontrd y entro en la antigua guarida de Balasar; lo esperod fuera y
luego lo siguié de nuevo hasta la guarida en el islote.

Si bien Chakra habia visto mucho, queria tener mas informacion antes de
volver a Nuevo Comienzo.

Cuando Arkhan entro en su guarida, Chakra lo siguié de cerca lo que mas
pudo y entré también.

Arkhan tomé su verdadera forma, lo que asombré de sobremanera a
Chakra, lo que menos imagind era que aun existiera un Antiguo.

Seguido de su transformacion, se puso a contemplar una esfera que
emitia una palpitante luz violeta, centrd toda su atencidn y su magia en
esa esfera.

Chakra sinti6 como se sentia atraido a esa luz, cada vez era mas dificil
resistirse, hasta que no pudo mas y se acercé a ella sin pensar en nada
mas.

Arkhan se sobresalté cuando Chakra se acercé. La luz de sus ojos violetas
latia al mismo compas que el de la esfera y su comportamiento era como



de espera, de vigilia.

Arkhan comprendid que esa esfera de algun modo manipulaba o
canalizaba la magia para practicar y controlar la nigromancia. Chakra
estaba a servicio y disposicion de Arkhan contra su voluntad y eso le dio
una idea: le ordend que lo llevara esa misma noche al antiguo territorio
Metalico donde se habia dado la ultima batalla entre dragones y
draconidos.

Precisamente en ese lugar se erigié un monumento a los caidos y el lugar
por respeto no podia ser habitado por nadie, asi que era perfecto para lo
gue intentaria hacer Arkhan.

Volaron lo mas alto posible para no ser detectados y cuando llegaron
aterrizaron y apreciaron el lugar: los cuerpos al ser numerosos y algunos
tan grandes, habian sido dispuestos en orden alrededor de una escultura
que conmemoraba ese tragico dia.

Arkhan alistd la esfera, concentré su magia y sus pensamientos. Luego de
un par de minutos, los huesos de los restos de los dragones empezaron a
vibrar, levitaron en el aire y empezaron a juntarse, formando los
esqueletos, los cuales tomaron “vida”.

Arkhan estaba abrumado y emocionado. Estaba creando un ejército de
esqueletos dragdn. Asumid correctamente que Chakra habia sido invocado
poco después de su muerte y que en cambio los de alli llevaban meses,
por eso resurgian esqueletos y no espectros.

Los esqueletos no poseian magia ni poder alguno como un espectro y
tampoco podian volar al no poseer membranas que los sostuvieran en él
aire, pero ejercerian una importante fuerza de ataque que se sumaria a
las escasas filas de dragones en Dracopurus.
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Pasaron varios dias y en Ciudadela Nuevo Comienzo aun esperaban el
regreso de Chakra. La mas preocupada era Daar y se culpaba de no haber
ido con él en su misidn, si le pasaba algo (aunque fuera un espectro), no
se lo perdonaria.

Queria ir a buscarlo ya que no podia quedarse quieta esperando, pero no
tenia idea ni siquiera donde comenzar a buscar. Tendria que aguardar a
gue regresara Torinn y seguirlo si volvia a salir.

Asi gque esperar era lo Unico que podia hacer.

Arkhan ya sospechaba que no confiaban en el desde que Chakra aparecid
en su guarida, asi que volveria y seria muy cauteloso o desapareceria su
alter ego Torinn por completo.

Lo meditd y decidié no volver; por un lado ya no creia poder conseguir
nueva informacién relevante y por otra parte no queria que nadie lo
pusiera en evidencia o lo interrogara.

Lo mejor que podia hacer era enviar de vuelta a Chakra y hacerle creer a
los demas que se vio en la obligacién de matar a Torinn al atacarlo por
descubrirlo sagueando cadaveres en lugares de batallas pasadas.

Con ese argumento y la misién de mantenerlo informado, despachd a
Chakra de vuelta a Ciudadela Nuevo Comienzo.

Arkhan por su parte se dirigid con su pequefio ejército de dragones
esqueleto a Dracopurus, desplazandose por todo el borde de la costa
norte de Drakkonia para no ser visto.
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Heskan y Akra quedaron satisfechos con la historia de Chakra y no lo
juzgaron pues era considerado un agravio lo que hacia Torinn. Para ellos
la historia terminaba alli, mas no para Daar, pues ella notaba que volvio
algo retraido y percibia su mirada distante, aunque fuera un espectro.

Con la administracion de la ciudadela y de la escuela de paladines, Akra y
Heskan se mantenian muy ocupados asi que Daar no podria contar mucho
con ellos para investigar mas a fondo.

En los dias préximos Chakra continto su vida “normal”, pero Daar cada
vez se convencia de que algo mas sucedié en ese viaje, aunque él siempre
lo negara y creara una buena excusa.

Cierto dia Chakra logrd escabullirse del lado de Daar y salir de la ciudadela
para dirigirse a Dracopurus, pues sentia que Arkhan lo llamaba por medio
de la esfera.

Daar se dio cuenta de su partida sélo unos pocos minutos después. Alzd
vuelo y trazé un par de circulos, con la suerte de que vio la silueta de
Chakra que se dirigia al noroeste y lo siguid.

En Dracopurus el jubilo se respiraba en el ambiente desde que Arkhan
ensefid su nueva adquisicion a los demds dragones. El estaba ansioso por
probar su nuevo regimiento de esqueletos y la acelerada camada de
dragones jovenes que ayudd a crear.

Para la eleccién de un apropiado objetivo para probar se fuerza de ataque,
solicitdé la presencia de Chakra para que le describiera mejor las
ciudadelas y elegir una.

Cuando Chakra se reunié con Arkhan, Daar encontrd un lugar para
ocultarse y al ver a lo lejos lo que sucedia tuvo sentimientos encontrados.
En parte le emocionaba ver un dragén Antiguo Metalico, pero le entristecia
ver como manipulaba a su compafiero sin saber con qué fines.

Aprecido como habia numerosos dragones jovenes que nunca habia visto
antes, los escalofriantes dragones esqueleto y el apoyo, al parecer



incondicional, que le daban todos los demas dragones de la ciudadela.

Daar habia visto suficiente. Anhelaba que Balasar aun estuviera vivo para
preguntarle qué hacer, pero ya no contaba con ningun superior para pedir
consejo.

Lo Unico que podia hacer era volver a Ciudadela Nuevo Comienzo y
planear algo junto a Heskan y Akra.

La ciudadela pequeia mas cercana era Noria al sureste de Dracopurus.

Chakra deberia estar unos dias alli y luego volveria para que con las
descripciones que brindara, Arkhan pudiera crear un plan para asediarla
y/o atacarla.

Cuando Daar describid lo visto a Heskan y Akra, éstos no podian creer que
de nuevo se presentaria una batalla. Sabian que la paz no era eterna,
pero esperaban que fuera mas duradera.

Todo lo que detallé Daar no dejaba lugar a dudas que era para un ataque,
lo que faltaba averiguar era donde y cuando.
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Se llegaba la hora de atacar Noria. Chakra no pasé mas de tres dias alli
para no levantar sospechas, pero no habia mucho que descifrar, ya que
desde que habia finalizado los conflictos ninguna ciudadela se preocupaba
por mantener medidas defensivas en las ciudadelas.

Arkhan decidio partir al otro dia del regreso de Chakra y movilizaria todo
el poder de su fuerza de ataque, no queria dejar nada a la suerte y si era
posible, persuadir a los ciudadanos de Noria a rendirse con solo ver a su
nuevo ejército.

Heskan, Akra y Daar se sentian frustrados ya que no pudieron averiguar
nada sobre el inminente atague. Lo Unico que podian hacer era estar
alertas por si ellos eran el blanco. Nadie sabia que era lo que pasaba por
la cabeza de Arkhan.

Desde Noria se veia como poco a poco se acercaba una caravana.

Al principio se pensaba que eran varios comerciantes, pero al acercarse
cada vez mas, se entendia que era un ejército combatiente de dragones.

Era algo espeluznante ver como docenas de esqueletos “vivos”
encabezaban el avance de las demas tropas de dragones junto a Chakra el
espectro dragon y a Arkhan el dragén Antiguo.

En Noria estaban perplejos y abrumados por todo aquello, lo mejor que
podian hacer era entrar en modo defensivo y aguantar cuanto fuera
posible. Tanto dragones como dracoénidos se prepararon para lo peor.

Cuando estaban a tiro de flecha, Arkhan detuvo la marcha del ejército y
se acerco solo a la entrada de la ciudadela y exclamé: “Amigos dragones,
soy Arkhan el ultimo dragdn Metalico Antiguo. No deseo luchar contra
otros dragones, la Unica razén por la que emergi de mi guarida es para
purgar a Drakkonia de esas aberraciones llamadas dracénidos y recuperar
el continente para nosotros. Os ofrezco la oportunidad de unirse a mi
fuerza y compartir mi mision; o si se oponen a mi moriran al lado de esas
criaturas y seran alimento para mis tropas. ¢Qué deciden?”.

Dentro de Noria se miraban los unos a los otros, hasta que un dragon
dijo: “La propuesta no es mala, ademas su fuerza es mayor que la



nuestra. No tenemos mucha opcidén”. A éstas palabras un dracénido
respondid: “Si aceptan comenzara de nuevo las guerras y moriremos
muchos de ustedes y nosotros. No es sensato”.

Otro dragdn comentd: “Lo sensato es no aceptar. Ustedes nos pusieron en
esta humillante posicion, ademas los dracéonidos ya no cuentan con el
apoyo de ningun Antiguo ni cualquier otro dragén”. Ante esto ultimo los
demas dragones rugieron en senal de aceptacién, alzaron vuelo y un
dragon le expresd a Arkhan que estaban con él...

Antes de comenzar la pelea se le comendd a un dracénido que fuera a
Ciudadela Nuevo Comienzo y diera aviso sobre lo sucedido.

La batalla no duré mucho. Los draconidos estaban en amplia desventaja,
todos murieron y al final sus cuerpos se convirtieron en alimento para los
dragones, en especial los hambrientos jévenes que Arkhan ayudo a
acelerar el crecimiento.

Ningun dragdén murid, sélo algunos sufrieron algunas heridas poco
importantes.

Arkhan estaba extasiado: habia conseguido nuevas tropas y logro tomar
la primera ciudadela sin ninguna baja. Ahora que tenia la ventaja de la
sorpresa no deberia parar y continuaria con la ciudadela Kredo.
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El draconido mensajero llego casi muerto del cansancio pues de los tres
dias aproximados que le tomaba llegar desde Noria, sélo habia
descansado una noche.

Cuando por fin encontré a Heskan y Akra y les contd que estaba
sucediendo, sus animos se apesadumbraron pues los dragones estaban
realizando un exterminio racial completo.

Aungue tenian sus reservas y miedos, ambos le contaron a Daar pues en
la pelea se encontraba Chakra liderando a los dragones esqueleto. Aunque
le dolié que Chakra apoyara esa absurda aniquilacion, ella les prometid
gue siempre estaria de su lado pasara lo que pasara.

Ya que llevaban algunos dias de desventaja desde que se dio la batalla
hasta que se enteraron de ésta, solo algunos draconidos de mas rango y
experiencia se reunieron en secreto sin que los dragones lo supieran para
decidir qué hacer.

Segun lo narrado por el mensajero, siempre llevarian la desventaja pues
la oferta de Arkhan era dificil de rechazar para los dragones, tanto para
bien como para mal. Se planted la posibilidad de pedir o comprar la ayuda
de los kobolds, pero éstos siempre detestaron a los dracénidos y lo mas
probable era que si aceptaban seria por un precio ridiculamente alto,
ademas no significaria una mejora importante en el campo de batalla.

Después de debatir un buen rato, la Unica solucidon que se les ocurria si no
querian perecer y extinguirse en una derrota segura, era abandonar
Drakkonia; después de todo era lo que deseaba Arkhan: purgar el
continente de los drakodnidos. Para eso deberian ir y negociar con él, pues
requeririan tiempo para adecuar las naves que ya tenian y crear otras
para alojar la totalidad de dracdénidos; esperaban que Arkhan fuera lo
suficientemente compresivo para aceptar aquello.

Abatidos por la decisidén, Heskan y Akra pidieron a Daar que los llevara lo
mas pronto posible con Arkhan. No sabian el paradero exacto, pero lo mas
probable era que lo encontrarian en Kredo.

Daar volé con los dracénidos sin parar y cuando llegaron a Kredo, Arkhan
y los suyos apenas empezaban el ataque. Antes de que fuera demasiado



tarde, Daar llamo la atencion de Arkhan y le solicité audiencia.

Con todas las formalidades y reverencias posibles, Daar le pidid que
hablara con ella y los dracénidos. Arkhan aceptd ya que se lo pedia otro
dragon Metalico.

Heskan y Akra plantearon su idea del exilio pero el Antiguo
inmediatamente se negd. Daar entr6 en la discusidn y le hizo entender
gue igualmente se veria como un eficaz gobernante al “liberar” a
Drakkonia de los dracénidos sin poner en peligro a ningin dragoén.

De principio no le atraia la idea, pero después de pensarlo un momento
aceptd, sélo si partian en un plazo de mes y medio. No quiso darles mas
tiempo, pero eso era mejor que una negativa.

Daar quiso hablar con Chakra pero Arkhan le explicd que estaba bajo su
poder.

Le prometié que lo liberaria cuando los dracénidos partieran del
continente.

Posterior al acuerdo, Daar se encargd de llevar a Heskan a las demas
ciudadelas para explicar la situacion actual en que se encontraban los
draconidos y anunciarles el cuando y por qué de su partida. Akra por su
parte comenzaria con los arreglos dentro de Nuevo Comienzo para partir.

El plan era que todos los dracénidos capaces de trabajar en
embarcaciones se irian lo mas pronto posible a la ciudadela costera de
Krata donde se encontraban los astilleros, mientras que los demas
asentamientos reunian gente y provisiones constantes para las labores en
Krata y para partir posteriormente de alli.

Debian trabajar como locos contra reloj y usar hasta el ultimo hehizo de
magia para cumplir el plazo, también debian mantener fuerzas dracénidas
defensivas en las afueras de las ciudadelas en caso de un posible ataque
de dragones.
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El mes y medio pasé mas rapido de lo que se queria, pero al final
pudieron cumplir con la gran mayoria de tareas que se habian propuesto
para el viaje.

Algunos dragones comentaban en el pasado que al suroeste se
encontraban unas tierras muy lejanas asi que ese seria su rumbo,
esperaban que fuera el camino correcto ya que de no ser asi perderian
todo.

Arkhan en persona supervisd que todos y cada uno de los dracénidos
zarparan en los barcos. Daar deseaba partir con ellos, pero de hacerlo,
Arkhan no liberaria a Chakra de su dominio ni permitiria que se llevara
consigo a su cria dragdn. Si partia, lo haria sola. Asi que debia quedarse,
ademas le garantizé que le otorgaria otra puesta de huevo para una
nueva cria de dragén Metalico.

Sin mas opciones ni mas que hacer, Daar se despidié de los dracénidos y
se quedo en la isla con su cria y un Chakra nuevamente independiente.

Arkhan fue vitoreado por todos los dragones mientras con una sonrisa en
sus fauces observaba cdmo se desvanecian los barcos en el horizonte,
rumbo al suroeste.
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Desde que los kobolds se mudaron a la ciudadela subterranea se
dedicaron a excavar hacia el oeste en busca de oro, plata o cualquier otro
material del que pudieran beneficiarse.

Luego de meses de excavacion poco fructifera, se toparon por casualidad
con una gran caverna en la que sus paredes estaban llenas de hongos,
moho, musgo y algunas plantas descoloridas con formas extrafas.

Cuando se adentraron mas a explorar, descubrieron que la caverna hacia
parte de una guarida, pues de las oscuras profundidades emergid un
gigantesco dragdén con formas ligeramente diferentes: piel negra y gris,
ojos palidos como si fuera ciego, piel llena de hongos y moho, y sus alas
estaban unidas a las patas delanteras.

Uno de los kobolds capataces preguntd: “éQuién eres o qué clase de
dragdn eres?... iy practicamente por qué estas sepultado bajo tierra?”.

El dragdn acercé su enorme cabeza a los kobolds y dijo: “Pero que
encantadora y conveniente sorpresa. Permitanme ilustrarlos pequefas e
ignorantes criaturas. Soy uno de los dos dragones Primigenios, carecemos
de nombre alguno. Yo represento la muerte, el fin, la noche... el otro la
vida, el comienzo y el dia. El otro Primigenio reinaba en la superficie y
hace cientos de milenios usoé su Esfera de la Vida para crear los primeros
dragones Cromaticos, Metalicos y Gemas; pero cuando se enterd de que
yo acabaria con sus creaciones y comenzar un nuevo ciclo, sus criaturas
robaron mi Esfera de la Muerte y el otro Primigenio se sacrificd y se fundié
con éste continente para confinarme en mi propia guarida”.

Los kobolds estaban atoénitos a su historia, pues nunca habian oido algo
similar; el dragdén Primigenio continud: “Cuando dejé de sentir el poder de
mi esfera, entre en letargo... pero hace un tiempo para aca volvi a sentir
su fuerza, alguien la estd usando y eso me desperté de nuevo. Si ustedes
pequefias criaturas me son utiles, me logran sacar de aca y ayudan a
recuperar mi Esfera de la Muerte, los recompensaré muy bien. Asi que,
équé dicen?”.

Los kobolds se miraron entre si, sonrieron y asintieron en sefal de
aceptacion.

Continuara...
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