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Capítulo 1

Capítulo 1: Ecos del Pasado

La luz del sol se filtraba a través de las hojas de los árboles, creando
patrones danzantes en las calles empedradas de Luminares. Sebastían,
con sus rodillas raspadas y el cabello desordenado por el viento, perseguía
una pelota de fútbol con la determinación de un niño que no conocía
límites. Su risa, libre y contagiosa, se mezclaba con los sonidos de la
ciudad que despertaba. 

La vida de Sebastían estaba llena de momentos simples pero preciosos:
su madre cantando mientras cocinaba, su padre contándole historias de
mar y monstruos, su hermana menor siguiéndolo como su sombra. Eran
una familia unida, un pequeño universo de amor y risas.

Pero la oscuridad tiene una forma de infiltrarse en los lugares más felices,
como una sombra que se cuela sin ser invitada. La familia de Sebas,
aunque humilde, poseía algo que la Hermandad de la Sombra deseaba
desesperadamente: un antiguo medallón que se decía contenía el secreto
para crear la Sombra Azul, la droga que había cimentado su imperio. El
padre de Sebas, un hombre de principios firmes, había sido uno de los
asesinos más antiguos de la organización, quien hasta ahora vivía una
vida de paz. 

Una noche fatídica, la oscuridad se cernió sobre la casa de Sebas con la
llegada de la Hermandad. No eran simples matones, sino emisarios de la
muerte, decididos a reclamar lo que consideraban suyo. Pero no contaban
con una cosa: el padre de Sebas, un ex Ombra Mortale de la organización,
cuyas habilidades habían sido forjadas en el fuego de innumerables
batallas.

La confrontación fue rápida y brutal, como un baile macabro al ritmo de
disparos y gritos. El padre de Sebas se movía con una precisión letal, cada
movimiento calculado, cada golpe mortal. Repelió a varios atacantes, su
figura era como un fantasma en la penumbra, emergiendo solo para
disparar. Era un espectáculo aterrador y hermoso, la danza de un
guerrero cuya única música era el eco de proteger. 

Pero incluso los grandes caen, y la marea de la Hermandad era
implacable. Uno a uno, los miembros de la familia fueron cayendo, sus
luces extinguidas por la sombra que invadía su hogar. La madre de Sebas,
valiente hasta el último aliento, la hermana, cuya juventud no fue
suficiente escudo contra la crueldad del mundo.

Y entonces, iban por él, el niño que lo había visto todo. Sebas, impulsado
por el instinto más primal de supervivencia, encontró la fuerza para



correr, para esconderse, para escapar. Fue un milagro, un capricho del
destino, que le permitió deslizarse entre las sombras y huir hacia la
incertidumbre de la noche.

La Hermandad había venido por un medallón, pero se llevaron mucho
más. Dejaron atrás un vacío lleno de promesas rotas y un niño que
crecería con un solo propósito: venganza.

Descripción de los Rangos:

Giovane D'Honore (Asociado)
│
├─ Picciotto (Soldado)
│
├─ Sgarrista (Soldado de Confianza)
│
├─ Sicario (Asesino)
│  ├─ Emisario (Asesino Especializado)
│  └─ Ombra Mortale (Sombra Mortal - Asesino Élite)
│
├─ Caporegime (Capitán)
│  └─ Contabile (Contador)
│
├─ Sotto Capo (Subjefe)
│
├─ Consigliere (Consejero)
│
└─ Il Duce (El Líder)
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