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Capitulo 1

Prologo

Antes que nada, gracias por adquirir el primer volumen de los Cuentos de
la Primera Era. Aqui te entrego 15 cuentos, que ocurren dentro del
universo de El Gran Vacio, lo que quiere decir que todo cuanto pasa aqui
se desarrolla en el mundo fantastico de Urim. Y, también, como dice el
titulo, todo esto pasa a la par de Necromancia, el libro que le da sustento
y orden a los hechos. A diferencia de éste, sin embargo, los Cuentos no
tienen un orden especifico, y muchos de ellos tratan sobre el Imperio Orco
o los Enanos; se deja un poco de lado la historia de los necromantes,
porque ésta ya se abordd, como ensayo histérico, en Necromancia. Quiero
gue sepas que no fue mi intencién enfocarlo sélo en dos razas, pero estos
fueron los primeros cuentos que salieron. Sin embargo, te prometo que el
segundo volumen de los Cuentos tratard mas sobre los gigantes, los elfos
y los hombres. Los enanos y los orcos tenian mas prisa por hablar y lo han
hecho.

Como lo dije en el prologo de Necromancia, estos cuentos tienen varios
propdsitos. El primero es expandir el universo y la historia de Urim. El
segundo, que la narracién sea mas entretenida que los ensayos de
Baltasar al-Sarras. El tercero, contradecirlo. Si, porque aunque Baltasar es
un personaje que sabe muchas cosas, no todo ha pasado como él cree, o
como creen los autores de los libros que ha leido. La Protohistoria es un
periodo de caos, y espero que estos cuentos ayuden a dar una mejor idea
de como era Urim antes de que Késmon y sus Guardianes intervinieran.
También, espero, entenderas por qué los enanos de El Gran Vacio no
tienen mujeres enanas. Y, por ultimo, también conoceras mas de cerca al
Emperador Alzamag, uno de los personajes principales de la Primera Era.
Hay cuentos como el “Diario de los Suefios” que son un poco mas
filosoficos y tienen lecturas socioldgicas o histdricas de fondo. Espero no
te resulten aburridos. Prometo que son pocos. De hecho, el mas pesado
es este que menciono. Y también prometo que esta vez no hay notas al
pie de pagina. Y si nunca leiste Necromancia, no hay problema. Espero
que estos cuentos te gusten lo suficiente como para aventurarte alld. Urim
es un mundo extenso, cadtico, y Necromancia le da el orden que necesita.
Estos cuentos son pequefos momentos de un continente cuyas fronteras
cambian a cada instante.

Como en Necromancia, tengo que agradecer también a mis artistas.
Ustedes han hecho que El Gran Vacio tenga cara y cuerpo.

Mapas: JesUs Ivan Martinez Hernandez



Ilustraciones y Portada: Ernesto Sin

Artstation: https://www.artstation.com/artist/esin49

Instagram: @Esinarte

Facebook: https://www.facebook.com/ernesto.sin

El Gran Vacio tiene una pagina de Facebook que se actualiza poco, pero
todo cuanto aparece ahi es final. Pueden seguirla y apoyar este universo
en El Gran Vacio: Cuentos e Historias de Urim.Y ahora si, te dejo con los
cuentos, que es, en fin, lo que importa. Espero que los disfrutes. Y sigue
pendiente, que esto es apenas el principio de lo que viene.

Sergio Martinez Medina

Aguascalientes, México, 3 de enero de 2017.

Feliz cumpleanos Tolkien.



Capitulo 2

1. Rito de Paso
Ciclo 32, Llanuras al Norte de Utgard

Faltaban 3 horas para que la sombra del palo de agua marcara el
mediodia, hora a la que los shamanes anunciarian oficialmente la llegada
de la Estacidn del Viento. El joven Alzamag, un orco que se habia
destacado por encima de sus compaferos, y su hermano gemelo Xaaz'al-
Ungul, eran los hijos favoritos del clan Soth-Makar. El shaman Mag’Ushar
guiaba a su gente a través de enormes extensiones de pasto y cuidaba a
los orcos mas jovenes hasta que tenian edad de portar arcos y empunar
hachas de caza. Muchos lo querian como un padre, en especial Alzamag y
su hermano, a quienes ensefd la lectura de huesos y entrafias desde muy
chicos, como habria hecho su verdadero padre, Alzaz-Ungul. Su madre se
llamaba Agora Mul’Kar y sus nombres estaban grabados en el gran tronco
de la memoria, que se llenaba poco a poco con los nombres de los que
habian abandonado el mundo fisico para cuidarlos y guiarlos desde el
reino de los muertos. Mag’Ushar los educé como a hijos propios y les
prometié que el dia de su rito les contaria la historia de sus padres. El
duelo de los nifios fue breve, y pronto aceptaron a Ushar como abuelo.
Xaaz'al-Ungul siempre fue mas atrevido, mas dispuesto a hacer las cosas.
Alzamag era un poco mas reservado, mas prudente, y ejercia un efecto
calmante en su hermano. Hacia tiempo que el anciano se habia dado
cuenta de eso, pero tendria que separarlos si querian aprender a
sobrevivir en las planicies de Utgard. Tenian que aprender solos. Por eso
habia adelantado su prueba casi 6 ciclos. Cada uno de ellos prometia
grandes cosas, pero no sabian estar solos. All3, lejos de la tribu, estarian
solos, perdidos en la infinita extension de Utgard.

Cuando los adopto, sabia que esos pequeios cambiarian la
historia de su gente. Sentia la astucia de Alzamag y el poder de su
hermano combinarse para resolver cualquier dificultad que tuvieran
enfrente. A los 12 ciclos de edad, ambos manejaban ya los arcos y sabian
tejer cuerdas con los nervios de los animales que cazaban. Pronto
aprendieron a seguir también las huellas de los animales a través de los
pastizales y lograron rastrearlos hasta los arroyos claros y limpios donde
se alimentaban. Fueron respetados por su habilidad y prudencia. Nadie
dudaba que serian aceptados como hijos naturales de Mag’Ushar, lo que
les permitiria a los dos ascender hasta el grado de shamanes algun dia.

Pero la tribu de los Soth-Makar era grande y habia orcos que no
s6lo habian superado a los hijos de Agora Mul’Kar, sino que tenian la edad
estipulada por los shamanes hacia tantos y tantos ciclos, mucho antes de
que la gran horda cruzara los montes helados de Eisgrind. Alzamag y su
hermano seguian siendo unos nifos. No tenian todavia el caracter para



volverse cazadores y menos aun shamanes, por mucho que intentaran
convencerlo de lo contrario. No a Gokk Mor’kas. No a él, que habia
aprendido a curar muelas picadas, aplicar sanguijuelas y leer la suerte en
el polvo de las calles casi un ciclo antes que el mismisimo Mag’Ushar.
Alzamag y Xaaz'al eran unos imbéciles mimados por haber perdido a sus
padres. Todo se los habia ganado la lastima de la tribu. No era fruto de su
esfuerzo. No les permitiria que arruinaran todo cuando su triunfo estaba
tan, tan cerca.

Sélo debian esperar dos horas mas. Xaaz'al-Ungul le habia
preguntado esa mafana si recordaba a mama. Que si se acordaba de
como los acosaba y se quedaba con ellos hasta que se dormian, o que si
recordaba cdmo ella y papa hablaban siempre de las nieves de Eisgrind.
“Siempre hablaron de los gigantes, Alzamag. Algun dia los conoceremos.”
Estaba tan nervioso que no pudo dormir, y en los ratos en los que lo
vencia el sueio sofiaba siempre lo mismo: unas nubes negras; una playa
sin limite azotada por relampagos ahi donde ponia los 0jos y un ojo sin
cuerpo ni rostro, dislocado de la cordura de cualquier ser viviente. Por la
mafana le platico al abuelo su sueno, porque el abuelo era bueno para
descifrar los mensajes de Yog-Sothoth en la mente de los orcos, pero no
le dijo nada. Por segunda vez en su vida, le respondia con silencio.

— Eso es injusto joven Gokk. Todos sabemos que tu eres el mejor éshar
de la tribu.

— Y Alzamag es mejor que yo planeando cosas. Es injusto también para
mi. Ademas, tU sabes que Xaaz'al y él no van a separarse nunca. Todos
los demds estamos en desventaja contra ellos dos. Casi me siento igual de
tullido que mi padre.

— Hijo de Ulth Mor’kas, le debes mas respeto que ese, y por los nifios no
deberias preocuparte. Tu sabes que la tradicidon dice que cada quien se
vale por si mismo en su rito.

— Y también dice que nadie menor de 18 ciclos participa en él. Sélo los
ayudas porque sus Agora y su esposo solo fueron buenos para morirse.

— Tienes una lengua larga, joven Gokk. Si en algo me estimas todavia,
vete y preparate para tu rito.

— Si, abuelo.

— Vengan, pequefos. Acérquense. Ha llegado la hora de contarles qué
pas6 con sus padres.

— No vayas a llorar, Alzamag.



— Callate, mierda de wargo.

— Alzamag, salte. No voy a tolerar ese lenguaje aqui. ¢Esperaste tantos
ciclos para esto? Tu padre estaria decepcionado.

— Pues no se hubiera muerto. — Alzamag salié de la tienda de Mag’Ushar
resoplando y maldiciéndose. éComo pudo cagarla en ese momento? Y lo
gue es peor, sabia que su abuelo le contaria a Xaaz’al y no permitiria que
se la dijera a él. Ultimamente se habia estado portando mas frio, como si
ya no los quisiera. Los ponia a atender a los pocos wargos que habian
capturado a lo largo de los ciclos a horas diferentes. Mientras que a
Xaaz'al lo ponia a trabajar de dia, cuando los cazadores se llevaban a las
bestias a explorar, a él lo dejaban de noche, cuando estaban
especialmente irritables. Sacar el excremento de las jaulas era un trabajo
imposible. Tenia que lanzarles comida del otro lado y pedirle a Yog-
Sothoth que no se mataran entre ellos por un pedazo de carne. Apenas le
daba tiempo de dar unos pasos, sacar una bola de mierda y lanzar otro
pedazo de carne. Y no entendia por qué. Nunca le habian fallado ni
levantado la voz. Pero sabia muy dentro de si que el abuelo estaba viejo y
cansado, y que la edad se estaba empezando a reflejar en su trato. Al
carajo, él queria saber. Rodeo la tienda de Mag’Ushar y pronto estuvo
agachado, escuchando.

— Sé que se quieren, Xaaz'al, pero prométeme que no ayudaras a
Alzamag en su rito.

— ¢Por qué no? Pensé que querias que nos cuidaramos.

— Asi es, pequeio, pero es hora de que tu hermano y tu se separen. No
pueden estar juntos toda la vida. Esta tribu necesita a un lider muy fuerte,
no a dos niflos que no saben caminar sin estar el uno al lado del otro.

— Pero asi lo hemos hecho siempre, abuelo, y mira, ya casi hacemos
nuestro rito.

— Precisamente de eso quiero hablar contigo, Xaaz’al. El rito es de cada
uno. No pueden hacerlo juntos. ¢Sabes por qué?

— No.

— Bueno, te lo voy a contar. La historia de sus padres es complicada,
Xaaz'al-Ungul. Sus padres eran hermano y hermana. Se querian mucho,
como Alzamag y tu, pero un dia se quisieron de mas. Ulth Mor’kas era el
prometido de Agora desde que tenian tu edad, pero cuando se enterd de
gue tu mama estaba embarazada de ustedes, no quiso saber nada mas de
ella. Tu padre se cambid el nombre, pero ya habian deshonrado a su
familia. Los expulsaron de la tribu y vagaron unas semanas, hasta que me
encontraron a mi. Yo abogué por ellos y los acogi. ¢Por qué? Tal vez



porque nunca intentaron engafiarme. Me contaron su historia el mismo dia
en que nos conocimos, y no pude decirles que se fueran, que eso era
impuro, aunque la tradicidon me decia que eso era lo correcto. Ahora que
los veo a Alzamag y a ti, sé que hice bien, hijo. Unos ciclos después nos
encontramos los restos de una tribu y a algunos supervivientes vagando
en las cercanias. Si, Ulth Mor’kas iba con ellos. Su tribu habia sido
destrozada por wargos salvajes, y traia a su hijo Gokk, de 7 ciclos, con él.
El reencuentro no fue agradable. ¢Ahora entiendes por qué los odia tanto
Gokk? Bueno, pues como te decia, pasaron los ciclos y un dia Ulth logro
rastrear a los wargos que destrozaron a su tribu. Pidid voluntarios y casi
todos los supervivientes se unieron. Tus padres fueron con él para vengar
a sus familias. ¢éQué? Ah, si, si los deshonraron, pero ellos querian probar
su honor vengandolos. Por eso se fueron. Agora me encargo que los
cuidara por si algo les pasaba y mucho tiempo después desee que jamas
hubiera dicho esas palabras. La caceria fue un fracaso. Los wargos
destrozaron a todos los del grupo, y sélo algunos pudieron regresar. Por
eso Ulth no tiene ni piernas ni un ojo y por eso perdieron ustedes a sus
padres. Si hubo alguna gloria aquel dia, no la conozco, pero desde
entonces se establecido que cada uno tendria que hacer sus cosas solo.
Sobrevivir solo. — Siguieron hablando unos minutos, aunque ya no los
oia. Alzamag se alejo de su escondite sin hacer ruido. Entonces supo por
gué su abuelo habia intentado separarlos. Tenia miedo de que se repitiera
la historia de sus padres. Al parecer, Xaaz'al también lo habia entendido.
Durante los proximos dias se vieron menos, como si ambos hubieran
acordado alejarse un poco hasta después del rito.

Faltaban unos minutos. El sudor de los brazaletes de cuero y de
las correas de su escudo le incomodaba. A su izquierda estaban un par de
orcos mayores que él, y un poco mas alla, su hermano. Justo a su derecha
estaba Gokk. El rito consistia en 3 partes: la primera, una demostracion
de fuerza fisica y habilidades de combate basicas. La segunda, un examen
de conocimientos médicos, en el que estarian presentes los mejores
curanderos de la tribu y el Ultimo siempre era sorpresa. En ciclos
anteriores recordaba haber visto a un grupo de orcos cruzando un rio y
armando entre todos un puente. Después se supo que la orca Meshak
An’mokar habia tenido la idea del puente y se integré a los grupos de
exploradores desde ese dia. En aquella ocasion todos pasaron su rito, pero
habia veces en que se les pedia curar a los enfermos, y quienes antes
encontraran el tratamiento que debia seguir eran quienes lo lograban. En
esas ocasiones muchos fracasaban, pues tenian que tomar dos examenes
médicos seguidos. Los que se rezagaban o no lo encontraban tendrian que
esperar un ciclo completo para volverlo a intentar. Alzamag sabia que en
la prueba fisica no tenia oportunidad. Tal vez Xaaz'al si lo lograria, pero él
no. Una joven orca junto a él le sonrid, y supo que queria decirle “animo.”
De pronto se dio cuenta de su edad. 12 ciclos. Todos los demas orcos del
rito tenian al menos 18. No queria ver a su hermano. Los dos estaban



aterrados y solos como nunca lo habian estado.

El rito dio inicio con el sonido del cuerno. Los 60 jovenes fueron
lanzados a una arena circular, rodeados por toda la tribu. Alzamag casi
fue derribado por la chica que le habia sonreido hacia unos minutos. Sabia
que si lo derribaban estaria fuera, pero no tenia la fuerza fisica para
oponerse a nadie. Deberia hacer trampa. No seria el camino mas
honorable, pero tal vez asi lograria desarmar al menos a uno. Xaaz'al, casi
al otro lado de la arena, habia llegado a la misma conclusion. Intentaba
atacar las partes bajas de sus oponentes, aunque Alzamag vio que
sangraba de la boca. Debieron haberle pegado con el escudo. Apenas tuvo
tiempo de reaccionar. Un orco de tal vez unos 20 ciclos se habia lanzado a
toda carrera contra él. Alzamag saltd hacia un lado y el orco tropezd. No
tuvo mas que darle un empujén para que cayera. Desde su espalda
escuché el griterio de la multitud. El crio habia derribado a alguien. Gokk
tenia una fuerza impresionante. Orco que se lanzaba contra él, orco que
terminaba en el suelo. Era un oponente extraordinario. Los demas se
dieron cuenta de ello poco después. Grupos de dos o hasta tres iban tras
él, pero Gokk lograba disolverlos eliminando primero al cabecilla. Los
supervivientes se retiraban y preferian enfrentar a otros. No habian
pasado ni ocho minutos y ya estaban fuera 48 de los futuros guerreros
orcos. Alzamag habia logrado eliminar a otro de una patada en la
entrepierna y Xaaz'al parecia haber encontrado una buena arma en su
escudo. La orca de al principio, Dehka, aun luchaba. Los shamanes
pidieron unos segundos para que se retiraran los caidos.

— TUu haces que te persiga y yo lo mato. — le decia Xaaz'al, mientras
ambos espiaban al jabali. No era la primera vez que lo hacian, pero si la
primera que se topaban con un animal tan grande.

— ¢Por qué no mejor al revés?

— Porgue yo soy mas fuerte, tonto, y ademas tu corres mas rapido que
yo.

— Pero yo disparo mejor.

— Si.

— Entonces mejor lo matamos de lejos.

— No. Ve y corre. Te toca. Yo corri la vez pasada.

— iTe toca el jabali, Xaaz! — Su hermano, de lejos, asintido. Empezé a
gritarle a Gokk y éste se confid. Salié corriendo tras Xaaz'al-Ungul, sin
darse cuenta que Alzamag habia logrado flanquearlo. Dehka también se

percato de ello y corrid junto a él. Gokk no esperd a que el nifio
reaccionara. Le conectd un golpe directo con el borde de su escudo en la



mejilla y luego lo derribd de una embestida. Xaaz'al, cegado por el dolor
del golpe, apenas pudo ver cdmo Alzamag y Dehka lo tacleaban por la
espalda, aunque no lograron derribarlo. El orco se volted y sin mucho
problema derribé también a Dehka, que apenas se recuperaba de la
embestida. Por fin tenia a Alzamag delante de él, solo y aturdido. Le
propino dos, tres, cuatro escudazos en la cara. Cuando comenzé a
tambalearse, cruzé una pierna detras de él y lo rematd de un empujon. La
prueba termind unos segundos después, con la rendicion de los tres
guerreros que seguian de pie. Cubierto de sudor y arena, Gokk fue el
mejor de todos en la primera prueba. La siguiente fase llegaria al dia
siguiente, después de que se hubiera tratado a los heridos. Xaaz’al-Ungul
y Dehka la tuvieron facil. Terminaron con golpes y moretones, aunque a
Xaaz'al tuvieron que darle algunos puntos en la mejilla, donde habia
golpeado el escudo. Alzamag necesité puntos en la frente y en toda la
zona izquierda de la cara, donde el escudo de Gokk habia golpeado con
especial safa. Termind con un derrame en el 0jo; los shamanes le dijeron
gue no lo perdid de puro milagro. No pudo dormir aquella noche. La
hinchazén del parpado y el dolor en la cara lo mantuvieron despierto hasta
bien entrada la noche. Cerca de él dormia Dehka. Ella lo abrazé como si
fuera su hermano pequeno y Alzamag lloré. No queria que llegara el dia.
No queria volver a enfrentarse a Gokk.

Los jovenes fueron llamados a la arena unas horas antes del
mediodia. Los orcos habian colocado una gran tela sobre ellos para
protegerse del sol. También habian traido varias mesas, sanguijuelas y
plantas, ademas de que habia varios heridos y estaban los shamanes de la
tribu presentes. Alzamag sabia que tendrian que curar a alguien delante
de todos, y aunque sabia que podia hacerlo, no tenia ganas. El rito de
paso era un gran espectaculo para los jovenes, pero no tenia sentido.
Pudieron haberlos matado y nadie habria hecho nada. En ciclos pasados
habian muerto algunos orcos, pero todo estaba permitido. Si alguno de los
heridos moria, no habria consecuencia para ellos. Yog-Sothoth habia
decidido llevarselo. Podrian volverlo a intentar el proximo ciclo. No tenia
sentido que los hubieran puesto ahi tan chicos. No tenian la edad, ni la
practica, ni la fuerza.

Cuando la sombra del palo de agua se recortd hasta la base de la
arena, comenzaron las pruebas. Pasaron de diez en diez. Cada uno de los
jovenes tenia libertad de hacer lo que le pareciera mejor. Unos se
limitaban a revisar a los heridos y establecer el tratamiento que creian
que podria curarlos. Otros hacian unglientos con hierbas molidas, lavaban
y masajeaban la zona lastimada, untaban el cataplasma y vendaban al
herido. Sin embargo, en varios ciclos no se habian intentado
amputaciones. Ninguno de ellos queria ser responsable de dejar a alguien
mutilado de por vida sin tener aun el titulo de shaman. Un shaman tenia
la proteccidon de su nombre, pero ellos eran apenas poco mas que ninos.
No, ninguno se habria atrevido a amputar a nadie el dia del rito. La ultima
vez que lo intentaron siguieron varios meses de no encontrar comida y de



lluvia escasa. Desde entonces se habian retirado todos los instrumentos
de corte del rito. Quienes sufrieran de gangrena o necrosis eran atendidos
por los shamanes, no por los jovenes.

— Es tu turno, Gokk. A ti te toca curarle las heridas al joven Alzamag.
— Pero abuelo...

— ¢Vas a renunciar a tu prueba, Gokk Mor’kas, y deshonrar a tu padre y a
tu familia?

— No.

— Pues adelante. Tienes hasta que la sombra del palo de agua
desaparezca.

Alzamag pudo ver la ira en los ojos de Gokk. Supuso que su
abuelo también, aunque no tenia idea de por qué lo estaba dejando en
manos de quien mas lo odiaba en todo Utgard. Gokk tomé un par de
sanguijuelas y se las puso en las zonas mas hinchadas. Mientras éstas
extraian la sangre acumulada, él consiguié un mortero, buscé genciana,
flor de trébol rojo y ajo y los molié. Todo lo hacia con una firmeza y una
decision que sdlo habia visto antes en su abuelo. A pesar de que lo odiara,
Gokk sabia lo que hacia, y eso lo molestaba aun mas. El no sabia aun
hacer cataplasmas tan avanzados. Sabia que la genciana era para
cicatrizar, pero desconocia el uso de las otras dos plantas. Lo empujo a la
mesa, haciendo que se golpeara, pero pronto sintié las manos del orco
trabajando sobre su herida. Le estaba quitando los puntos del dia anterior
y las sanguijuelas, aproveché la saliva de éstas en su sangre para retirarle
la pus que se le habia formado durante la noche y lavarle las heridas.
Aplicé el fomento con mucho mas cuidado del que habria esperado en él.
También eligié las mejores telas que tenian en la arena y le hizo un buen
vendaje. Termind rapido. Diez minutos después de haber empezado,
Alzamag caminaba hacia Dehka y su hermano. El estaria en la quinta
ronda de participantes. Su hermano se rindié cuando lo llevaron a su
prueba. Dehka hizo una curacion simple, aunque Alzamag sabia muy
dentro de si que Gokk los habia superado también en eso. Cuando fue su
turno, decidié imitar la receta de su rival. Molié un par de dientes de ajo,
un pedazo de genciana y unas flores de trébol. Puso sanguijuelas en la
zona inflamada, lavd y untd su mezcla. Luego limpidé y vendd. No fue tan
rapido ni tan preciso como Gokk, pero tampoco se sintio inseguro. Los
shamanes mandaron a todos a descansar poco después del mediodia.
Ninguno de ellos se iba tranquilo: si habia infecciones o complicaciones se
verian unas horas después de sus procedimientos. La prueba médica solia
durar dos, incluso tres dias.

— Acompafiame, Alzamag. — El joven pudo ver en el rostro de su abuelo
gue algo habia pasado. Llegoé por él casi a media noche. Varios de sus



compaferos de prueba habian sido llamados para revisar a sus pacientes,
pero casi todos habian regresado poco después, contando que los
shamanes los habian felicitado y les habian hecho correcciones menores.
Pero a ninguno lo habia llamado el jefe de la tribu, y menos tan noche.
Por suerte, el dolor de la cara y los moretones habian desaparecido por
completo. Tal vez por la mafiana se le podria retirar el vendaje.

— Corre la tela, hijo. Tu paciente lleva horas con una fiebre altisima. éMe
puedes decir qué fue lo que pasé?

— Segui la receta de Gokk.

— El tiene ciclos practicando sus dosis y sus procedimientos. La muerte de
uno de los nuestros no puede tomarse a la ligera.

— Pensé que podia hacerlo.

— Fuiste imprudente, y no sélo eso, también orgulloso e idiota, Alzamag.
Si no te sentias listo pudiste haber hecho lo mismo que Xaaz'al y pedir
gue se te evaluara luego. Pero no. Tenias que ser el mejor. Tu hermano
conservara su honor y su oportunidad de probarse a si mismo, pero tu no
podras quitarte esa mancha nunca. El primer paciente al que atiendes
terminé enfermo de gravedad. Los delirios de la fiebre son espantosos.
Los shamanes han dicho que no te daran su bendicion a menos que
expliques qué paso por tu cabeza. Es explicarte y humillarte o pedirle a
Yog-Sothoth con toda tu alma que se recupere. De cualquier manera,
tienes hasta el dia final de las pruebas para decidirte. Lo siento mucho,
hijo.

Alzamag salid de la tienda de Mag’Ushar. En realidad, el viejo
sabia que él tenia la culpa de los errores de su joven pupilo. Los forzé mas
alld de sus capacidades. Eran unos nifios. Eran los mejores de su edad y
tal vez mejores que muchos mas grandes que ellos, pero no tenian
practica. Si, fue su culpa, pero ya estaba viejo y cansado para admitirlo. A
veces el mundo te daba la espalda. Era una leccion que le salvaria la vida
a los dos en alglin momento.

La mafiana siguiente fue algo tensa. Todos sabian ya del error de
Alzamag, el protegido de su lider, y esperaban el fin de las pruebas para
humillarlo. El nifio curandero. Esta vez se reunieron justo después de
ponerse el sol. La tercera prueba solia atraer a muchisima gente por su
secrecia. Alzamag vio a muchos menos orcos esta vez, tal vez unos
veinte. Queria decir que habian sido eliminados en ambas pruebas y que
no tenian derecho a estar ahi con ellos. Vio a Xaaz'al-Ungul y a su amiga
Dehka cerca de él y se sintié un tanto aliviado. No temia a la prueba, sino
a lo que le esperaba después si no triunfaban. Gokk estaba también ahi,



con una sonrisa que le deformaba la cara. Lo estaba viendo a él. Varios
orcos mayores encendieron antorchas alrededor de toda la arena. Un
shaman hablaba de la importancia del rito del paso y cémo estaban a
punto de dejar atras la proteccidén de sus padres para volverse orcos
dignos del nombre de su tribu y otras cosas. Fue entonces cuando vio a
los wargos. Se habian esforzado por ocultarlos, pero rompieron las telas
que cubrian una parte de su jaula.

— Es hora de revelarles la tercera prueba de su rito de paso. — Un
shaman anciano, aunque mas joven que Mag’'Ushar, se levanté y extendid
sus brazos. Detrds de él, cuatro orcos grandes, los mas grandes que habia
visto Alzamag en su vida, cargaban la enorme jaula que habia visto hacia
unos minutos. — Esta wargo sobrevivié a la matanza de su jauria. Sus
cachorros nos seguiran a nosotros. Pero ustedes, jovenes, tienen la tarea
de enfrentarla. Son veinte contra una. Hoy no habra ni reglas ni
consecuencias, pero tomen en cuenta que nos fijaremos en todo. Que
Yog-Sothoth les de fuerza y valor para enfrentar a la criatura. Suelten a
Lug’Ka.

La loba wargo, al ver a sus captores acercandose a la puerta de la
jaula presintié que intentarian hacerle dafo. Ya habian matado a todos, y
soOlo las habian salvado a tres de las lobas mayores por sus crias. El
instinto la llevd a acurrucarse al fondo de la jaula. Unos orcos la picaron
desde atras con unos palos largos, afilados, y cuando se dio cuenta de qué
pasaba, ya estaba frente a una veintena de orcos menores, sin pieles de
animales sobre ellos, casi todos muertos de miedo. Sabia que no tenia
muchas opciones. Si regresaba la volverian a picar y no habria manera en
que pudiera volver a ver a sus cachorros. De pronto, otro piquete. Con
eso se decididé. Aulld alto y fuerte, para que aquellos que habian matado a
toda su jauria supieran que la ultima de las lobas wargo no doblaria ni las
patas ni la cabeza ante nadie. Serian presas faciles. No tenian ninguna de
€sas cosas que usaron para matar a sus hermanos. Eran ellos solos con
un pedazo de cuero en uno de los brazos.

Cuando la gran loba wargo salié de su jaula, casi todos los
jovenes que quedaban se hicieron para atras. Xaaz’al-Ungul fue de los
pocos que quedaron en la vanguardia. Del otro lado estaba Gokk. La loba
se lanzo contra el mas grande de ellos primero. Gokk le dio un golpe con
su escudo y logré aturdirla un poco. La wargo se afané en perseguirlo. Los
demas orcos los rodearon, como una arena dentro de la arena, pero los
shamanes y los orcos adultos los empujaron, los picaron para que se
unieran al combate. Casi ninguno se atrevia a ponerse al alcance de la
wargo. Gokk se defendia bien; le apostaba a esperar el ataque de la loba
y contraatacar. Esto le ahorraba mucha energia a él y le permitia medirla
mejor. —Hasta ahora, sélo tenemos a uno digno de ser shaman. — Las
burlas y las risas no se hicieron esperar. Con el sonido de las voces de los
demas orcos, la loba se distrajo un poco y Gokk logré conectarle un
segundo golpe. Varios orcos mas, picados en el orgullo, se lanzaron contra



Lug’Ka. Cuando la wargo se percatd de que la estaban rodeando, se retird
un poco, dejandole a Gokk un margen para que se recuperara. Alzamag
seguia en la linea de la retaguardia. Vio que Xaaz'al y Dehka ya estaban
también al alcance de la loba. Entonces pasd. Otro de los orcos le dio un
escudazo a Gokk, aprovechando que estaba distraido, y lo derribd. Estaba
a punto de rematarlo cuando uno de los orcos de la orilla lanzé una estaca
al centro de la arena. Los shamanes habian vuelto esta contienda una
pelea a muerte. Dehka no dudé un segundo y logré llegar corriendo hasta
el arma. Sin pensarlo, ensartd a uno de los que se habia aproximado. La
wargo estaba confundida, pero aprovechd la distraccién para destripar a
un orco de un zarpazo. Los gritos de los orcos vy el frenesi de la sangre
llenaron a cada uno de los presentes. Alzamag no habia visto nunca un
duelo a muerte. Gokk se habia recompuesto ya y arrebaté otra estaca a
uno de los guardias de la wargo. Este sonrid y se retird de la arena,
apoyando al joven que habia logrado desarmarlo. No veia a Xaaz'al. Debia
estar cerca de su amiga. Se habian apoyado desde el principio. Le habia
sonreido y juntos habian pasado las dos pruebas anteriores. ¢O no? éLos
traicionaria a los dos ese dia? ¢Ddnde estaba su hermano? Las luces de
las antorchas lo estaban mareando. No se habia movido desde que
soltaron a la wargo. Ni siquiera reacciond cuando le dieron el golpe en la
sien. Alguien le pegd con el palo de una estaca para derribarlo. Varios de
los caidos sangraban. Estaban rojos, con las miradas tranquilas, carentes
ya de miedo.

Gokk se habia hecho ya con tres lanzas y habia logrado cambiar
su escudo un par de veces. Estaba dominado por el frenesi de sangre.
Dehka habia derribado a un par de orcos también. En total quedaban seis
orcos de pie. La wargo corria alrededor de la arena, vigilando a los
heridos. Habia matado a cuatro y tenia a una orca herida frente a ella.
Estaba muerta de miedo. Un par de zarpazos a la altura correcta y se
desangraria. Un orco muy joven, demasiado para ser un guerrero, tomo
una de las armas de madera del suelo y corrié hacia ella. Si no hubiera
gritado, tal vez, tal vez, le habria hecho dafio, pero la adrenalina lo
traiciond. No tenia ni la fuerza ni el alcance de los orcos grandes. Le
arranco la cabeza de una mordida. Con ese, habia matado a cinco.

Esa escena se grabaria en la cabeza de Alzamag hasta el fin de
sus dias. Xaaz'al-Ungul corrié a defender a alguien a quien no conocian.
Vio como le arrancaban la cabeza a su hermano y cdmo su cuerpo, tan
parecido al suyo seguia corriendo, se desplomaba en la arena, temblando,
y se convulsionaba mientras la vida se le apagaba. La sangre salia negra
del cuerpo de Xaaz'al-Ungul, iluminado a medias por las antorchas. éLas
habian vuelto a encender, o sélo les habian puesto mas aceite? Era su
hermano, y ahora también un cadaver con su mismo peso y altura, pero
ya sin rostro. ¢Qué estaba haciendo ahi? éQué carajo querian? No tenian
la edad. Eran unos nifios. No estaban listos para el rito de paso. Estaba
muerto. Muerto. Les habian contado que unos wargos mataron a sus



padres. ¢Para qué? éQué lograban haciéndoles lo mismo a ellos?

Gokk aproveché la muerte de Xaaz’al-Ungul para arrojarle una de
las estacas a la loba. Penetré su costado izquierdo con facilidad. Dehka le
lanzd otra de las estacas, que atravesod su ojo derecho. Los dos orcos que
quedaban en pie corrieron hacia la wargo, que retrocedia, malherida, pero
fueron derribados por unas hondas. Los guardias de Lug’Ka se
interpusieron para salvar a la loba. Los shamanes bajaron corriendo a
atender a los orcos heridos. Alzamag no respondia. Se habia quedado
perdido dentro de su cabeza. Xaaz'al-Ungul estaba muerto. Lo mataron
frente a él y nadie habia movido un dedo. Se celebrd un funeral para
todos los caidos en combate. Esa noche no habria fiestas ni anuncios:
también el paciente de Alzamag habia muerto. No supo cémo llegé a su
casa que ya no era su casa sin su hermano. Lloré durante horas y fue
hasta que Mag’Ushar lo despertd por la mafiana que la realidad de la
muerte de Xaaz'al-Ungul tomd cuerpo y forma. Se habia ido. Aunque su
cuerpo y su alma se hubieran quemado y los shamanes dijeran que las
cenizas lo habrian de llevar a través del viento y lo integrarian con el
pasto, las flores y la lluvia de Utgard, |la verdad, o al menos la verdad que
veia él, era que se habia ido. Que estaba solo y roto. Desde ese dia,
Alzamag no volveria a confiar en nadie. Dehka terminé como prometida
del maldito, del cobarde de Gokk. Ellos serian los primeros. Les arrancaria
los ojos y la lengua. El imbécil de su abuelo se les uniria después. A él lo
cortaria en pedazos y se los daria de comer a los wargos. Ojo por jodido
0jo. Le dijeron que era inservible como orco y que la humillacion de sus
derrotas lo perseguiria mientras viviera entre los Soth-Makar. Pues bien,
al carajo la tribu.

Abandond la horda a la noche siguiente. Se llevé un escudo y una
buena cantidad de ropa. La noche siguiente al rito se metid a la casa de
los muertos y robd toda la comida, pulseras y alhajas que pudo. Tomo
tierra y ropa de las casas de Mag’Ushar, de Gokk y de Dehka. Hacia unos
dias les habian informado de otra tribu que se encontraba a unos dos dias
de camino al oeste. Se iria con ellos. Aunque tuviera que caminar seis,
ocho o diez semanas, era mejor que vivir entre hipdcritas y traidores. Se
haria un nombre. La historia se acordaria de él. Nadie, nunca, en ningun
lugar lo volveria a humillar. Puso su mano en un tocén poco antes de
alejarse del campamento y sacé un cuchillo. Tal vez no era shaman, pero
sabia cdmo hacer un jodido maleficio. Puso tres pequefios cuencos que se
habia robado y puso la tierra que traia consigo en cada uno. Le arranco
los ojos y las visceras a una rana que pasaba cerca del rio y arrojo su
cadaver a la corriente, los molié y mezclé la sangre del animal con la
suya. Vaciod la mezcla en partes iguales sobre la tierra de los traidores
mientras cantaba a Yog-Sothoth. Tu eres la puerta, la estrella, dijo.
Mientras esperaba, hizo unas pequefias bolsas con la tela que traia
consigo y colocd cada uno de los cuencos dentro de ellas. Luego llord y
maldijo, recordd a su hermano Xaaz’al-Ungul y volvio a jurar en su
nombre que lo vengaria. Dejo los cuencos debajo de una piedra y siguid



su camino.

Pasaron varios ciclos y las noticias de un extraordinario shaman
gue se dirigia al oeste con su tribu se regaron por todo Utgard. En la tribu
de los Soth-Makar, sin embargo, las cosas fueron de mal en peor.
Mag’Ushar fue el primero en caer. Le sobrevino una fiebre potentisima que
muchos atribuyeron a su edad. Murié catorce dias después de la huida de
Alzamag y termind gritando algo sobre un rey que bajaba. Los shamanes
recibieron el mensaje con terror. Aseguraban que se trataba de una
profecia y que el viejo jefe de la tribu habia enloquecido antes de morir. A
Gokk lo alcanzo poco después de su matrimonio con Dehka. Pasaron
varios ciclos sin poder procrear, y una mafiana amanecié enfermo,
azotado por la misma fiebre que se llevara a Mag’Ushar. La maldicién de
Alzamag se ensafid menos con Dehka. Tal vez fuera por la sonrisa que le
dedicd, o tal vez porque fue la Unica que quiso a los gemelos durante la
prueba. A ella también le tocd una fiebre dura, pero no mortal. Dehka
sobrevivio al odio de Alzamag y se volvio la primera lider de los Soth-
Makar. Esta orca llevaria a su pueblo a la prosperidad, y sus
descendientes fundarian unos ciclos después la ciudad de Dor’Anmak.

Alzamag se habia vuelto colérico y sometié a varias tribus. Nadie dudaba
del poder que poseia y nadie se atrevia a enfrentarlo. Se dirigia al oeste,
siempre al oeste, en una carrera frenética hacia el mar, llamado por una
tempestad y una célera que no tenian limite.



Capitulo 3

2. Memorias de los Dragones, parte 1
Ciclo Desconocido, a lo largo y ancho de Urim

Hace unas horas nos apropiamos del Yggdrasill, en cuyo centro vivia una
raza fragil a la que llamamos los elfos. No sé cuanto tiempo llevaban
sobre la faz de Urim, pero si que fueron los primeros en respetar la vida
del continente. Las gorgonas y los minotauros, otras dos de las razas
primigenias se habian extendido al oeste y al norte, y no parecian
dispuestas a detener su expansién. Eran parte de los Prototipos. Los
dragones mas viejos, Alioth y Saiph, decian que Késmon habia creado
razas hibridas, incapaces de andar libremente sobre Urim, y que ninguna
de ellas habia sobrevivido mas que unos cuantos ciclos. Alioth llegd
incluso a sugerir que todas ellas habian sido exiliadas a una tierra vacia, a
un plano del que nadie ni nada podria escapar jamas. Una especie de
cementerio o basurero de los dioses. Ahi estaban los restos de la
Manticora, del Leviatan y del Behemoth. Todos estos eran nombres
fantasticos, rodeados de habladurias y leyendas entre nuestra raza.
Decian que eran capaces de exhalar y arrasar el mar y todos los arboles
de Nemeton s6lo con su aliento y que fueron expulsados a ese plano,
llamado el Eter. Segun los ancianos, el Eter no era en realidad un plano
sino una prisidon atemporal. Ninguno de los que entraba moriria jamas. El
tiempo no pasaria para ellos, para sus cuerpos o para sus almas. Estaban
condenados a vivir entre los restos de millones de planetas.

Nosotros tuvimos la culpa de lo que vino después. Las gorgonas
tomaron el oeste como hogar propio y nos fue imposible detenerlas.
Arrasaron una buena parte del bosque de Németon y se refugiaron en los
rios y las cuevas de su territorio. Mientras ellas se extendian mas y mas
hacia el oeste, los minotauros tomaron el norte. Cuando nos dimos cuenta
de que se apoyaban mutuamente, hicimos el gran canal Dhumlak para
separar el mundo entre nuestro lado del continente y el de ellas. Los
minotauros se movian entre los arboles y nunca pudimos ganarles en la
lucha terrestre. Nahr propuso purgar el mundo con fuego y ver quiénes
sobrevivian al incendio de Urim. Otros pensamos que era mejor implorarle
a los Guardianes que legitimaran las vidas de estas nuevas razas. Asi
comenzé la primera discusidén de nuestra raza. Cada uno de nosotros se
aferré a uno de estos extremos. Algunos queriamos ver desarrollarse a los
minotauros; hacia tiempo que superaron su bestialidad natural y que
habian desarrollado cierta conciencia y orden. Las gorgonas eran
empujadas por el odio desde la muerte de Phorcys, su gran matriarca,
pero gracias a él habian desarrollado también una cultura. Sus templos y
barricadas se extendian ya muy al oeste.



Cuando el canal Dhumlak se inundd, se llevé consigo la capital de
las serpientes. Habian construido una enorme ciudad de rocas, grava y
piedra blanca en el centro para retarnos, pero nadie supuso que vendria
un terremoto a romper las barreras norte y sur del canal. No se inundé de
inmediato, claro. El Gran Mar Océano descendid tres centimetros su nivel
y el canal se transformé en un rio infinito. Las supervivientes huyeron aun
mas hacia el poniente. Poco después empezaron a atacarnos los
minotauros. Pero para entonces, ya estdbamos ciegos. Nos mordiamos los
unos a los otros, y los cielos de Urim se cubrieron con una capa de fuego
que se extendia hasta donde alcanzaba la vista. Luego llegaron los cortes
y la sangre. Nuestros cadaveres caian sobre los enormes Arboles del
Mundo, atordndose con las ramas. Caian sobre nuestros nidos, nuestras
pasturas y nuestras ciudades. Porque alguna vez existieron ciudades
draconicas, como la colosal ciudad-nido de Ash-Shuya, donde nacimos
todos, y que se extendia por miles de kildmetros al sur del arbol
Yggdrasill.

Los Elementales estaban inquietos. Se revolvian, crecian y se
levantaban en grandes rebafios, siguiéndose los unos a los otros a la
nada, al corazén del Gran Vacio Ginnungagap. Los que se quedaron
perdieron la conciencia y dejaron sus cuerpos amontonados unos detras
de otros. Otros se integraron a los minotauros y a las gorgonas, dandoles
parte de su poder sobre el mar, la tierra y el aire. Ellas desarrollaron la
magia de la petrificacion. Aunque una sola parecia no tener efecto en
nosotros, cuando varias canalizaban su poder, nos volviamos pedazos de
roca en el aire. Muchos nos despedazamos al caer. Otros nos volvimos
parte de las montafas, del paisaje, de los restos de los Elementales.

Se desatd la guerra entre nosotros y muchos de los mas jévenes
siguieron a Nahr y a Alioth. El conflicto se extendié como una llama por
todo Urim: la mayoria apoyaba al exterminio de los minotauros y sus
hermanos. Si no los deteniamos, decian, nadie volveria a vivir en paz. Ya
teniamos muchos ciclos aguantando, entendiendo, quedandonos
tranquilos, mientras que las demas razas del mundo destruian nuestros
nidos, a nuestras crias, a nuestros hijos y hermanos. Pese a que Saiph
mismo se opuso a la masacre de las razas menores, el tremendo poder de
los dragones se habia puesto en marcha. Casi mil de nosotros levantamos
el vuelo y ennegrecimos los cielos de Utgard. Luego, caimos como una
enorme bola de fuego sobre las gorgonas.

Aunque las primeras en vernos no pudieron hacer gran cosa, la
noticia de un gran ataque de los dragones corrid rapido entre las ciudades
de Nereus, Thaumas y Phorcys. Las serpientes se prepararon para una
guerra de extermino y lograron detenernos en Equidna. Aunque la batalla
durd horas, los restos petrificados de los dragones terminaron formando
una gigantesca montafia al norte del mar Thaléia. Y luego llegé la era del
fuego. Utgard ardid y las cenizas de Utgard volvieron a arder una vez
mas. Nos retiramos por instinto hacia donde alguna vez estuvo Ash-



Shuya.

Cuando volvi en mi, vi que en su lugar s6lo quedaban los
cascarones rotos de miles y miles de huevos de la cuarta generacién de
los dragones. Nosotros mismos nos habiamos exterminado.



Capitulo 4

3. El Mar de Color Tinto

(Idea original de Mario Alberto Lépez Arana,adaptada al universo de El
Gran Vacio)

Ciclo desconocido, lugar desconocido

Despertd con un agudo dolor entre los ojos que le corria hasta la parte de
atras de la cabeza, como si un hacha le hubiera partido el craneo a la
mitad. Sabia que era imposible: no estaria vivo de ser asi. Al principio no
pudo ver nada, como si se hubiera quedado ciego, pero conforme pasé el
tiempo se percatdé de que, mas bien, estaba desorientado. Poco a poco, su
vista pasd de la oscuridad mas absoluta a algunas manchas borrosas v,
finalmente, a las formas y los colores del mundo. Debia ser tarde: el sol
estaba a punto de meterse y un ligero tinte rosado coloreaba las nubes en
todas direcciones. El mar se veia a ratos rosa, a ratos tinto y, a veces, los
peces nadaban en ondas de escarlata. Las nubes se arremolinaban en el
centro del cielo, como si amenazaran formar un huracan cuyas
proporciones no podia imaginarse todavia. Se rodeaban las unas a las
otras pero dejaban un hueco en el centro, un tunel sin fin. La luz del sol se
distorsionaba y parecia darle una infinidad de bocas al nubarréon. Adn con
el color rosado y los destellos de oro del horizonte, no alcanzaba a verle
fondo.

En realidad, no recordaba cuando habia sido la ultima vez que habia visto
el cielo. A su izquierda se extendia el mar. A su derecha, una playa casi
tan extensa como las olas. Tenia recuerdos de una costa parecida. Sélo
gue alla habia un volcan y sus fumarolas cubrian el cielo
permanentemente. Chorros de vapor, hongos que crecian en las grutas
que habian surgido entre la lava seca y algunos rios de magma cubrian
aquel lugar. No recordaba bien su nombre, pero sabia que era su hogar.
Ahora estaba en otra playa ante otras olas. Habia partido de ese otro lado
en algun momento y recordaba haber sentido una felicidad como hacia
mucho no sentia. {Quién era? Por mas que lo intentaba, no podia
recordar nada mas alla de la costa y el mar embravecido de su tierra. Tal
vez, de su otra tierra. Estaba perdido al margen del océano y no veia por
qué no podria quedarse también ahi. Habria que buscar comida y un
refugio, pero esas eran preocupaciones que no lograban distraerlo de su
pregunta anterior. Al menos la ceniza le era familiar. Y no podia decir que
el cielo no lo llamara. Habia pasado tiempo desde que observara el
atardecer con tanto detenimiento.



No supo cuanto tiempo se quedd mirando el horizonte, pero estaba seguro
de que no habian sido sdélo unos segundos. Habia repasado una y otra vez
ese Unico recuerdo que tenia con suficiente detalle. Las nubes se habian
movido en espiral, girando alrededor del tunel abierto entre ellas, y el sol
y el crepusculo no se habian movido. Ya deberia haber oscurecido. Pensé
gue tal vez el agujero negro al centro del cielo estaba también jalando al
sol, impidiendo que éste siguiera su camino al horizonte. En ese momento
recordd que en su pueblo, mucho antes de la tierra de la ceniza, se
contaba una historia sobre cdmo el sol y la luna eran perseguidos por
unas bestias que amenazaban con devorarlos. Segun este mito, el mundo
se acabaria cuando los alcanzaran. Ha llegado el final de los dias. Pero
pasaron los minutos y luego las horas y no sucedi6é nada.

Su pueblo. El venia de una civilizacién guerrera, enterrada en el fondo de
las montanas. No recordaba a su padre, pero sabia que habia nacido de
las entrafias de la tierra. Nunca supo por qué los abandond. Tal vez eran
igual de orgullosos que él, y al final se terminaron odiando los unos a los
otros. Recordd un objeto que utilizaba para protegerse y un palo largo con
una punta metalica. Lo demas era irreconocible, oscuro, como si todos sus
recuerdos se unieran en un tunel sin fondo. Por supuesto. Todo en su vida
pasada habia sido luchar, cavar con las manos, las uias y los dientes, y
tenia sentido que sus recuerdos fueran algo parecido a estar saliendo de
una larga, larga mina. Pensdé que tal vez el cielo y la formacién de las
nubes que veia en ese momento era en realidad una continuaciéon del
enorme corredor de su paso bajo la tierra.

Por mas que miraba alrededor de él, no podia ubicarse, y la sensacion de
ya haber estado ahi no desaparecia. Pensé que al menos deberia
moverse. Llevaba ya un rato de pie en el punto en el que habia
despertado, pero en todo ese tiempo habia estado mirando a las nubes.
Cuando se decidid a moverse, la vio. Habia una sombra detras de él. En
realidad, era su sombra, desencajada de su cuerpo y capaz de moverse y
actuar por si misma. Su sombra. La Unica que lo habia seguido desde que
tenia memoria, mucho antes de salir de la cueva de su gente. La veia
ponerse a su espalda, siempre detrds de la luz de las piedras, ocultandose
de las espadas y las lanzas que despedian las velas. Era chico. Muy chico.
AUn no tenia su barba y alcanzé a conocer a su padre. En su pueblo, todos
crecian para minar y hacer la guerra. Era una zona cubierta de nieve.
Habia tanta que muchas veces creyd que toda la nieve del mundo habia
caido a los pies de la montana y que sdélo a veces ésta se iba a otros
lados. Las pocas veces que salieron a cazar 0sos tuvieron que buscarlos
muy al sur, justo donde empezaba a haber algunos arboles aislados. Su



padre le ensefd todo lo que jamas necesité para sobrevivir. Y aun ahora
que lo seguia la forma de su cuerpo, no se sentia amenazado ni temia.
Mas bien al contrario. Una paz como no habia encontrado entre sus
recuerdos lo embargo de repente. Tal vez era la paz del mar. En sus
recuerdos siempre estaba agitado, y poder compararlos le daba la
sensacién de que esta vez las cosas serian mucho mas tranquilas.

Camind y camind en linea recta. No supo cuanto tiempo ni cuantas veces
paso frente a cimulos de rocas alargadas, mas altas que él pero mas
delgadas. Y por lo que veia, llevaban ya mucho tiempo ahi. Algunas de
ellas se habian erosionado y sus grietas estaban llenas de ceniza. Unos
estaban solos; otros habian reunido una pequefia familia a su alrededor.
Una familia. Una tribu. Un pueblo. Alguna vez tuvo uno. Eran seis y todos
vivian en la isla a la que llegd no sabia por qué. Hasta ese momento se
percatdé de que estaba completamente desnudo. Se mird los brazos y se
percatd de que una cicatriz le rodeaba el antebrazo derecho, como si fuera
un anillo. Sus manos y el resto de sus extremidades estaban cubiertas por
una serie de cortes de diferentes tipos. Unos fueron con armas, estaba
seguro. Otros habian sido por golpes o caidas, y unas marcas en su pecho
las hicieron o con las ufias o con una garra. Tuvo una fugaz vision de él
dentro del yelmo, cubierto con una armadura de pies a cabeza, mientras
sostenia un escudo. En su memoria, algo golped su proteccion y lo empujd
hacia un costado. Por mas que se concentré y se aferrd a esos segundos,
no vio nada mas. Siguié caminando. La playa se extendia a su derecha y
el mar a la izquierda. El tiempo transcurria pero el sol y el cielo estaban
petrificados. No sabia cuanto llevaba ahi, sélo que algo le decia que no
podia ni entrar al mar ni adentrarse en la costa. Sentia peligro en ambos
lados, y hasta ahora no le habia dado hambre ni se sentia cansado.

Antes comia mucho. Hacia algo que gastaba mucha energia y debia
reposar continuamente. No le podia poner nombre, pero ahi estaba. Era la
certeza de quien toda la vida ha hecho las cosas de la misma manera.
Sabia que podia volver a comer y a mover la tierra con sus manos y con
su pensamiento. Lo intenté una vez. Luego otra y otra y otra, hasta que
entendid que no podria volverlo a hacer jamas. Estuvo otro rato
intentandolo. Quiso crear un pilar de ceniza pero no lo logrd. No podia ser.
Una vez mas. Primero con furia, pero pronto se asomaron algunas
lagrimas a sus ojos. Sabia que eso habia sido su vida en algun momento.
El dolor de cabeza se le clavdé como una flecha y le recorrié desde la punta
de la nariz hasta la parte posterior del craneo. Era tan intenso que sélo a
través del dolor se daba cuenta de que no estaba muerto. Todo habia
cambiado, pero él seguia de pie, de rodillas, doblado sobre si mismo. Se
llevd ambas manos a la cabeza y sintié un liquido corriendo por su frente,
su cuero cabelludo y su nuca. Tal vez el esfuerzo le habia abierto una



herida nueva que no recordaba haberse hecho. Vio una sombra enorme en
su mente. Una criatura mucho mas grande que él o que cualquiera de sus
companeros aparecié frente a si. Era un esqueleto, pero podia moverse.
Lo doblegaron y le clavaron unas placas de acero en toda la espalda.

Cuando despertd, vio que el mar no habia cambiado. Ni la marea. Ni la
playa. Ni las nubes. Pero si su sombra. Ahora parecia como si el espacio
vacio estuviera adquiriendo volumen, espesor, piel y voz. Era él mismo.
Como diluido en el aire, pero a fin de cuentas él. Era su muerte frente a
él, o al menos, todo lo que alguna vez creyo faltarle para morir en paz.
Cayo en cuenta de que todo el tiempo que habia transcurrido, si de
verdad lo hacia, habia estado solo. No habia visto a nadie. Estaba él sdélo
con su muerte y sus recuerdos, caminando en una costa a la orilla del
mundo. Y con todo, se sentia en paz. Tal vez era hora de irse, de dejar los
tuneles de su pasado a medias, de construir una barca y remar hacia el
horizonte donde nunca se pone el sol, mecido por las olas de color tinto.
Ya lo habia hecho antes. Y confiaba que eso si podria volver a hacerlo. Tal
vez ahi no se cansara y pudiera llegar a otras costas, mejor iluminadas
por un sol que si se moviera. Tal vez pudiera salir de aquella tierra
congelada en el tiempo y recuperar su vida, su pueblo y su magia.

iEra eso! iEra magia! Un torrente de imagenes llegd hasta su cabeza,
pasando por encima de la que suponia era la cicatriz mas grande de
todas. Su padre le habia ensenado a mover las piedras para atrapar
animales grandes, abrir tuneles y mover las montafas a voluntad. Antes
de quedar atrapado ahi, la magia lo habia llevado a explorar un mundo
entero, hasta que llegd a la otra isla. La magia le habia permitido domar
un dragdén y mover un desierto. Pero éQué mas? ¢De verdad eran suyos
esos recuerdos? No los sentia como propios. Era una sucesién de
momentos y palabras que, aunque entendia, no conectaban con lo que era
ahora. Tal vez fueran so6lo imagenes que salieron de la mina de su

pasado; gente a la que vio en algln momento y que se fue borrando de su
vida hasta desvanecerse.

Siguié caminando. La costa se extendia hasta el horizonte, infinita, como
lo eran la ceniza de la playa y las olas rojas. Su mente estaba perdida en
otro lugar. Se habia olvidado del infinito que lo rodeaba. Sabia algunas
cosas, pero no quién era. Nacidé en las montafas y vivid ahi un tiempo; se
hizo a la mar y llegd a una isla similar a donde se encontraba ahora. Hubo
una guerra y habia magia y un dragon, y no podia recordar nada mas
adelante. Mientras mas seguro estaba que lo que veia dentro de su cabeza
eran en efecto recuerdos suyos, mas clara veia a su sombra. Tiene mis



brazos, mi barba y mis piernas, pensd, y mis mismas cicatrices. Tiene un
amor infinito en la mirada, casi como si me compadeciera. No se sentia
desgraciado hasta que empezé a recordar. Habia matado a alguien. En el
desierto, con un pilar de arena. Lo habia atravesado y dejé su cuerpo bajo
el sol. Era una guerra, es cierto, pero pudo elegir aprisionarlo. Ahora iba
montado en el dragdn. Cargaba casi toda su armadura, pero habia dejado
el yelmo porque le estorbaba para ver. Sus cabellos rojizos volaban en el
viento, fundiéndose con la arena del desierto. A su izquierda habia un
martillo. Lo habia querido mucho, tanto como se puede querer a un arma.
En otro instante, el martillo estaba clavado en el suelo. Una cadena lo
conectaba con el esqueleto del dragéon. Todo cuanto estaba entre la
cadena y su bestia era rebanado. Habia llamas por todas partes. Granada
se devoraba a si misma. La ciudad se moria de hambre por su culpa. No
era s6lo un asedio: querian exterminarlos.

Recordod el asedio de Granada con mayor claridad que todo lo demas.
¢Era, por tanto, mas reciente? Estaba seguro de que no habia matado sélo
a uno, pero no se arrepentia. No los conocia y estorbaban a su objetivo
final. Por Odin, équién soy? Anduvo y anduvo, ignorante de lo que era
sentir hambre, cansancio o sed, durante meses y luego ciclos. Se fue
olvidando de algunas cosas, pero otras regresaron cada vez con mas
fuerza. Pasaron cien, doscientos, mil ciclos, y lo Unico que cambio fue su
sombra. Ahora eran dos los que caminaban, lado a lado, dos partes de
uno mismo. Mientras que uno se recordaba iracundo y cruel, el segundo lo
complementaba con paciencia y amor. Y se querian. Habian recordado
grandes partes de su historia. Vivian al norte de Urim, en Eisgrind, pero
habian emigrado a Thanatos, la isla de los necromantes. Se habian unido
a ellos porque ahi podian experimentar con su magia hasta donde les
apeteciera y no habia quién les dijera otra cosa. El dragdn se llamaba
Menkar. Y un dia dejé de recordar. En miles de ciclos, por primera vez
estuvo en silencio y escuchd el silencio que lo rodeaba desde que habia
llegado ahi. Ahora, después de tanto tiempo, sabia cosas sobre aquel
lugar. Era una isla inmensa, mas grande que cualquier cosa que jamas
hubiera visto en Urim, con un mar central y un océano alrededor de ella.
No habia manera de escapar. Habia aprendido a medir el tiempo dejando
marcas. En algunos de los pilares que encontraba fue dejando pequefas
muescas, y a cada cierta distancia los monolitos se repetian. Eso queria
decir que habia estado caminando en circulos, pero no habia nada mas
que pudiera hacer. En casi tres mil ciclos, habia llovido dos veces. Se fijo
gue las gotas de agua no provocaban ondas, y que ni el océano alrededor
ni el mar del centro se agitaban nunca. Estaba atrapado en un vacio
infinito, al que su pueblo llamé el Ginnungagap. Era un lugar de un mito
muy, muy lejano, pero al parecer existia.



Un dia decidié morir. Se abrazd a su sombra y sintid6 cdmo las lagrimas le
llenaban los ojos. Estaba maldito. Un elfo lo habia exiliado a aquella
dimensidn, sdélo que nunca supo por qué. La edad de los recuerdos se
habia extinto y sélo queria morir. Mientras cerraba los 0jos y su cuerpo se
petrificaba junto a la orilla, junto a un montén de piedras mas; junto a los
cuerpos de los que debieron ser cientos, tal vez miles de individuos,
recordd su muerte a manos del rey enano Skallargrim hacia mas de cuatro
mil ciclos.

Su nombre era Jgrmund Lokesson.



Capitulo 5

4. Las Piedras del rey Einar

Ciclo 734, Gal’'Naar

Sabe, Egil, hijo mio, que vine a estas montafias con mi padre, Eirikr
Feuerherz. Soy un exiliado movido a otra tierra por designio de los
Guardianes. Porque yo naci en la ciudad de Bael-Ungor, y soy uno del
pueblo de los enanos. Es cierto también que yo creci entre las salas de la
Ciudad Perdida, Bael-Ungor, donde mi padre fue geomante antes que yo,
y donde su padre antes que él fue geomante desde tiempos que se
encuentran mucho mas atras de lo que llega mi memoria. Algunos dicen
que el padre de éste era viejo, muy viejo, y que trabajoé en los pasillos
retorcidos que estaban aqui antes que nosotros.

Cuando murié mi padre, las salas de Gal’Naar aun eran jovenes y se
podria ver el oro del trono de los Runnenseele a medio esconderse entre
las venas de la tierra. Y también habia, hijo mio, cientos de cristales Lys
bafiando las entranas de la tierra de su color del cielo. Y asi cavamos y
cavamos, con el uso de nuestra magia de tierra, y nos llenamos de nuevo
de riguezas. Recuerdo que un dia, en particular, estaba yo sentado a la
puerta de la gjestgiveri esperando a tu tio, cuando se me acercé el
posadero Dellinger con una gema del tamafio, tal vez, de una piedra mate
y me preguntd: "éCudanto vale un zafiro como éstos?"

Y yo le dije: "Vale muchisimo, tal vez un juego de cristales Lys de buena
calidad o incluso tu posada. ¢De donde lo sacaste?". Entonces me
contestd: "Avisa a los mineros y ve con ellos al trono de los Runnenseele.
Ahi me encontraras junto a Brokkr Hammerschmied y a su hijo Eitre". Y
sin mas, me regald esa gema enorme.

Me dirigi a los mercaderes de piedras Lys coloreados por el azul claro de
su reflejo, y les mostré el enorme zafiro. Muchos de ellos me dijeron que
habia tenido suerte pero que esa clase de joyas eran exclusivas de la
nobleza, y que un gruvearbeider como yo no tenia derecho de poseerlas.
Llamaron pronto a los guardias y a punto estuvieron de llevarme a los



calabozos cuando aparecié el herrero real, Brokkr Hammerschmied, y los
detuvo, diciendo que habia sido un regalo del rey Einar en persona.

Me alegré muchisimo de que el herrero hubiera intervenido y fui a buscar
al posadero Dellinger, quien repartia gemas de un color y tamafio similar
a la que me habia entregado a mi. Y al verme corrié a mi encuentro,
diciéndome “Joven geomante, el herrero real ha creado un hechizo que
nos hara ricos a todos.” Y dicho esto tomd una piedra del suelo y me
indicd que grabara las runas Jara, Othalan, Gebo, Anzus y Dagaz sobre su
superficie, en ese orden. Asi lo hice y mucho me maravillé cuando de las
runas talladas sobre la superficie de la piedra comenzaron a surgir unos
finos hilos de lava. Dellinger susurrd “rubin” cuando las gotas de magma
apenas asomaban de las runas y, en vez de deslizarse hacia el suelo, el
magma entré a la piedra, como si escuchar la palabra les hubiera
aterrado. El posadero dejé la pierda en el suelo. El brillo de las runas se
apago lentamente y, cuando casi se hubo extinto, un destello de luz
similar al emitido por las piedras Lys aparecié en las inscripciones. Luego
quedo en calma. El posadero me dijo “Dale un golpe leve, como si
quisieras saber si esta hueca.” Tomé la roca pero toda la capa superior de
tierra se deshizo entre mis manos. Todo lo que quedd fue un rubi
gigantesco, cubierto de tierra, pero perfecto.

Cuando los mercaderes vieron esto se enfurecieron con el posadero y
conmigo, diciendo que estdbamos llamando la desgracia a las minas de
Gal’Naar. Y justo cuando nos rodeaban, desde el trono hablé el rey Einar
Radsvinnsson Runnenseele:

“Hermanos, padres, hijos de la tierra y exiliados de Gal’Naar, atiéndanme.
Hoy ha caido la bendicion de Odin sobre nosotros, el pueblo enano de la
Ciudad Oculta. Hoy hemos sido elegidos para manipular las entranas de
nuestra madre, Freya, y extraer de ellas sus mas preciosas joyas. Odin le
ha susurrado a nuestro herrero un hechizo de transmutacién y bonanza.
Los mercaderes y los mineros no tendran que luchar entre ellos nunca
mas por poseer cristales Lys, y nuestras salas y hogares creceran
adornados por tantos rubies, topacios, amatistas, 6palos y diamantes
como cada uno desee. Dejemos, pues, de luchar entre nosotros,
hermanos, y alcemos del polvo de nuestra memoria una ciudad eterna;
una ciudad digna de estar situada en el centro mismo de Gal’Naar. Una
ciudad que sea un trono para nuestra raza. Levantemos con nuestros
hechizos y con nuestro esfuerzo una hija digna de Bael-Ungor.”



Ese dia el rey Einar pagd cervezas para todos. Las posadas del centro se
abarrotaron y hubo fiesta en toda la ciudad. Pude ver al jefe del clan
Hammerschmied platicando con el rey poco después, cerca del trono, y
darse un abrazo fraternal. Sin embargo, no todo fue alegria para todos. El
mercader Reidar Geldspitze, uno de los que se me habia acercado a
decirme que mi origen no me permitia poseer gema alguna, organizo a
algunos enanos mas en contra del herrero real. Su descontento se hizo
publico desde el primer momento. Dellinger intenté dialogar con ellos y
afirmd que sus mercancias seguirian siendo muy valiosas; que
encontrarian algo mas que comerciar o que podrian dedicarse al cultivo de
jordiskebygg pero no lo escucharon. Luego hablé yo con ellos, y afirmé
gue los mineros les comprarian cualquier clase de ropa o tela,
herramientas o agua que vendieran cerca de las entradas de las minas,
pero Reidar, acostumbrado a los clientes que podian pagar grandes
cantidades de safir, opal, ametyst o kvartz, no se rebajaria a tratar con
meros gruvearbeiders. El rey Einar actud rapido. Exigid que todas las
piedras creadas a partir de la talla de runas fueran marcadas con la runa
Dvennaz para que no se pudiera comerciar con ellas. Y fue gracias a ello
gue Gal’Naar prosperoé.

Poco después naciste tu Egil. Tu creciste sabiendo otro tipo de geomancia,
un arte que nos ha permitido edificar y torcer las columnas de Gal’Naar a
nuestro antojo. Hace unos ciclos era diferente. La geomancia apenas nos
daba para cavar, comer y poco mas. Ahora es el pilar de nuestro mundo,
de nuestra forma de vida. Es el cristal Lys que nos ha alumbrado el
camino debajo de las montafias y el corazén de esta nueva era para los
enanos. En tus manos dejo el conocimiento de las runas y el poder de la
geomancia. Que tu camino sea préspero hijo mio, y sigue a los
Runnenseele en todo momento. Continta el camino de los geomantes
Feuerherz y levanta nuestro nombre de entre los gusanos.

Recuerda siempre al gran clan de los Runnenseele, a tu abuelo y a tu
padre. Jamas cortes tu barba. Te amo hijo.

Elvar Feuerherz

Jefe de constructores de Gal’Naar



Capitulo 6

5. Hija del Vacio

Ciclo 452, en la frontera entre Glitnir y Eisgrind

No fue tanto un despertar, sino un tomar consciencia. Primero se dio
cuenta del fuego, de que las cosas ardian cerca de ella. Una vez intento
tomar a un ser pequefo, no mayor a sus dedos, entre sus manos, pero
termind calcinandolo, y no quiso volver a intentarlo. No queria dafiar a
nadie mas. Con el tiempo, se percatd, también, que su cuerpo no era soélo
destruccion e incendio, sino que las criaturas se le acercaban para
mantenerse calientes, aunque rehuian su contacto directo. Siempre quiso
saber como se llamaban todos los seres que la rodeaban y que hacian su
hogar entre las cosas que ardian cuando las tocaba. Se cansé rapido y
buscé un lugar dénde descansar. Intentd enfocar algo antes de acabar de
dormirse, pero su vision se difumind y la cubrieron las sombras.

Despertd y pensod que cerrar los ojos provoco la oscuridad que
cubria la tierra, aunque un extrafo halo de luz la rodeaba. No noté
cambios en ella, pero si a sus alrededores. Se habia formado una fina
capa blanca sobre el hogar de los seres que tanto le llamaban la atencion.
Nada mas abrid los ojos, toda la nieve que la rodeaba se derritid, y
cuando llegé debajo de ella se evapord. No sintié nada, pero dedujo que
era ella la que causaba los cambios en sus alrededores y quiso que
dejaran de pasar. No queria que todo siguiera alterandose por su culpa y
s6lo pudo pensar en alejarse de ahi. No estar cerca. Y asi se movid. Fue
un movimiento rapido, inconsciente, como si con sélo desearlo lo hubiera
logrado. Se acercd a un lago cercano y vio que una luz intensa, como la
gran bola de fuego que alumbraba su cabeza antes de que despertara, se
reflejaba ahi. Se acercé mas, esperando ver de dénde provenia aquella
luz, y se vio a si misma. Era mas grande que los seres que vio atras, pero
no mayor a las cosas verdes, altas, que se amontonaban a su alrededor.
Se percatd de que todo su cuerpo era luminoso, de fuego, que tenia un
par de ojos en la parte de arriba y un par de brazos, pero no tenia
piernas. No sabia como estaba suspendida en el aire, pero lo estaba.
Intentd pegarse a la tierra, pero era como si una capa densa, invisible, se
lo impidiera. Se miré nuevamente. éQuién era ella? O mejor dicho, éQué
era? ¢Por qué no habia visto a otros como ella, si todos los animales del
bosque tenian companeros? ¢Como podia saber que no habia nadie del
otro lado del agua, abajo? Meti6 la mano en el agua y la sacé de
inmediato. El agua estaba helada, pero no sélo eso. El contacto con el
agua la obligd a sacar los dedos. Sélo posarlos en su superficie le habia



producido un dolor intenso. Como una ausencia de fuego y de ella misma.
Como si se apagara o hubiera perdido los dedos de un solo corte. Dolor.
Eso debid sentir la criatura que se calcind en su mano. ¢Qué pasa cuando
se siente mucho dolor? Estaba segura de que no queria averiguarlo. éQué
es la ausencia de dolor? éQué siente ella cuando no siente nada? Hasta
ahora, no se habia preguntado qué era sentir. Sabia que no queria que
nada le volviera a doler, pero no tenia un nombre para el no-dolor.

Fue poniéndole nombres a las cosas que iba encontrando. Pasaron los dias
y fue conociendo y nombrando el bosque, la nieve, el dia, cuando el sol
despertaba, y noche, cuando el sol estaba dormido. Luego llamé a las
estrellas y a la luna, que aparecian a vigilar el suefio del sol. Se dio cuenta
de que era mas facil pensar en algo que ya habia nombrado, y que su
imaginacion, su capacidad para pensar y ver cosas aunque no las tuviera
enfrente, se desarrollaba mas rapido y funcionaba mejor asi. Un nombre
le permitia aduefarse del objeto, o por lo menos de sus caracteristicas
generales. Asi, aunque un arbol no fuera idéntico a otro, todos tenian
tronco, hojas, y eran altos. Los nombres estaban como dentro de ella.
Sélo necesitara apagar y prender el sol para irlos descubriendo. Supo que
cuando apagaba el sol, su cuerpo parecia apagarse también, porque nada
a su alrededor se quemaba y sé6lo hasta que abria los ojos volvian a
quemarse las cosas. Finalmente, un dia se preguntdé cémo se llamaba a si
misma, y eligioé Vatra.

Una noche, una tormenta cayé sobre el bosque, y un reldmpago comenzd
el incendio. Intentd detenerlo pero no pudo. Esta vez, ella era agua por
dentro; era lluvia y relampagos; un bosque que dolia como si se hubiera
sumergido en el mar. Todo lo que habia conocido se habia ido y fue
reemplazado por una cantidad inimaginable de agua. Nombrd agua a todo
lo gue le dolia. Sabia que esos dias ella se sentia agua y estuvo mirando
los troncos ennegrecidos, las ramas y restos de los animales. Entonces se
dolié aun mas, se hizo mas y mas agua por dentro, hasta que no hubo
una llama suya que no lloviera. éQué les habia pasado? éPor qué no se
movian? Asi conocid la muerte. Por otros. Por los animales que se
calcinaron bajo la lluvia. éMoriria ella? Y si si, éSe daria cuenta de que
estaba muriendo? ¢éLe iba a doler o sélo seria apagarse, como cuando se
apagaba el sol? A él no parecia importarle. Lo hacia a cada rato. Cada... no
sabia. Su mente dejé de ser agua y su curiosidad y sus dudas regresaron.
Si era algo que pasaba seguido, {Podria preverlo? éEra ella la que lo
apagaba, o él se apagaba por su cuenta? Ya habia notado que el sol no
siempre se prendia en la misma posicion. A veces se prendia muy cerca
del suelo, y otras, alto, reconfortante, sobre su cabeza. Esa noche de
incendio decidid esperar. Se acercd a un arbol y, aunque le estaba
ganando el cansancio, por fin vio su primer amanecer. Vio cdmo el negro



de la noche se agrietaba, se rasgaba y ardia; cdmo el naranja del sol tefiia
el cielo e iba cubriendo todo el horizonte. Poco después salid él, pequeno
pero capaz de colorear todo el cielo de azul. Cuando entendié que todos
los dias el sol se creaba a si mismo sobre la linea del horizonte, por fin le
gano el cansancio.

Muchas cosas habian cambiado mientras dormia. De entre la ceniza se
levantaron pequefios brotes, hojas nuevas, y la maleza cubria grandes
zonas de terreno. Crecieron hongos en los lugares mas oscuros y dentro
de las cortezas de los arboles caidos. En otras zonas, los arboles,
calcinados por fuera, luchaban por volver a cubrirse de hojas. Entonces el
agua la abandonod y dejo de dolerle la muerte. Estaban volviendo a la vida.
Sabia que si se quedaba cerca quemaria todo otra vez y decidié irse lejos,
muy lejos, a donde no hubiera ni arboles ni animales; a un lugar sin vida.
Habia visto muchos insectos y diferentes tipos de mamiferos y aves, y
quiso tener la libertad de los pajaros. Con sélo desearlo, su cuerpo
cambid. Sus brazos se encogieron y se cubrieron de plumas de fuego.
Entonces subid al cielo, alto, alto, hasta poder ver todo lo que la rodeaba.
El bosque se extendia al sur como una gruesa capa verde. Al norte habia
mucho hielo. Un gigantesco rio los dividia, y dejaba del otro lado el
paramo helado con apenas signos de vida. Por primera vez en su vida,
Vatra sintio el viento. Pudo oler los arboles, las hojas, la tierra mojada de
la ribera. Cuanto mas lo pensaba, mas determinacién tenia. Tenia que irse
del bosque y buscar un lugar en el hielo para dormir.

Llegé a Eisgrind entrada la noche y no pudo evitar dormirse de nuevo.
Sabia que al dia siguiente el sol volveria a salir. Sabia que, en cuanto
despertara, el hielo cercano a ella la lastimaria al transformarse en un
charco. Buscd una cueva dentro de un monte cercano y se quedo
dormida. Aungue no reviso a detalle, estaba segura de que las rocas que
aparecieron frente a ella no estaban ahi la noche pasada. Intentd tomar
una, aungue no pudo moverla. Lo intentdé con otra, y luego con otra.
Cuando iba a intentarlo con la cuarta, las piedras se movieron solas.
Empezaron a acercarse unas a otras, y como si una poderosa rafaga de
viento las arrastrara, las piedras se elevaron en el aire, girando,
acercandose a un punto central. Una de estas piedras, de mayor tamafio,
tenia dos grietas por las que salia una luz azulada, casi del tono del cielo.
Las piedras que debian ser las manos de la criatura se acercaron hasta
ella y la acariciaron. Por primera vez no lastimaba. Por primera vez, se
sintié acompanada. De pronto, Vatra se dio cuenta de que estaba frente a
otro como ella. Un elemental de tierra. Un hermano. Cientos de preguntas
se amontonaron en su cabeza. éTenia nombre también él? Sardyos. Ese
seria su nombre. Y ahora, éCémo le diria lo que sentia? éQué sentia esta
vez? No era dolor, de eso estaba segura. No habia agua en ninguna parte.



No, esto era algo diferente. Vatra se acercd a la entrada de la cueva, pero
Sardyos no la siguid. Queria tenerlo cerca, pero sabia que no podria
obligarlo a moverse. Penso6 unos instantes y cred una fina linea de fuego
desde sus dedos hasta el hombro del elemental. Lo jalo e hizo ademan de
salir de la cueva. Entonces si la siguid. Le habia entendido. A pesar de no
poder transmitir sus ideas claramente, le habia entendido. No sabia
explicar lo que sentia, pero se sentia completa, como si,
inconscientemente siempre hubiera buscado a otro elemental, a un
hermano. Saberse acompafiada en ese mundo que estaba descubriendo
no tenia nombre aun.

Amor. Asi debieron haberse formado las montafias. Un montdn de
elementales de tierra se amaron unos a los otros, y para no separarse se
hicieron tierra, piedra, roca, suelo, piso, y encima les crecié un bosque o
un glaciar. No importaba. Estaban todos juntos, para la eternidad. Eran
una familia. Eran los pajaros y los ciervos del bosque, pero de su propia
especie. Lo vio un segundo frente a ella y tan pronto como vino, la vision
se apagod. Por eso estaba ahi Sardyos. Estaba a punto de unirse a su
familia y ella se lo habia impedido. Luego pensod en el agua y supo que
debid haber habido otros como ella, unos gigantes, unas masas sin
dimension ni margenes de espuma. Y ellos también se amaron y asi
surgieron los mares, los rios y los océanos. Pensé en el viento, en la
madera, y supo que todos ellos fueron como ella. Elementales de viento
amandose hasta formar tempestades, corrientes, huracanes. No entendia
como, pero estas imagenes se le iban presentando una a una frente a ella,
como si de pronto hubiera recordado un tiempo muy anterior al suyo. Se
quedo asi, detenida, mientras las imagenes la llenaban por dentro.

A su espalda, las piedras del cuerpo de Sardyos se desarticularon y
volvieron a caer al suelo. El viejo elemental de tierra habia sentido el
contacto del fuego. Se asombré de que aun hubiera elementales en el
mundo. Creia que él era el ultimo. Llevaba casi 900 ciclos buscando su
montafa, su familia, y al fin los habia encontrado. No se volveria a
levantar. Sintié compasion por ella, y, desde el centro de su corazén
desed que pronto se diera cuenta de que los elementales de fuego habian
desaparecido. Tal vez ni siquiera habian sido creados todavia. Tal vez el
Ginnungagap, su padre, no los habia engendrado aun. Sabia que los
primeros en unirse fueron los de agua. Ninguno de sus hermanos, ni los
elementales de viento, llegaron a conocerlos. Vieron a algunos montes de
hielo y agua caminando cerca de ahi. Los Guardianes les dijeron que eran
y no eran elementales de agua, que eran los gigantes. Era su premio por
haberse unido los primeros. Se les dio voz y magia: Eran los hijos de los
elementales. El viento y la roca se juntaron poco a poco. Los de roca
tenian ventaja: sus cuerpos permanecian en el mismo lugar y pronto



formaron acantilados y montafias. Los de viento, que no podian verse los
unos a los otros, tenian que tocar el aire hasta encontrar un hueco en el
que pudieran unirse. Las tres grandes familias de elementales rodearon el
planeta, pero de los elementales de fuego nadie sabia nada. Habia
rumores que decian que, cuando se percataron de su poder, se habian
unido todos en una gigantesca esfera de fuego y que todos ellos formaron
el sol. Otros decian que un dia desaparecieron sin dejar rastro y que a
partir de entonces pudo crecer la vida en Urim. Se fue pensando que no
podria decirle nada a la pequefia. Ya no tenia tiempo. Intentd volver a
tocarla cuando su brazo se desmorond.

Cuando Vatra se volvio, vio las piedras de Sardyos tiradas y supo que se
habia ido. Buscé dia tras dia, noche tras noche. Recorrié todo el paramo
helado de Eisgrind y aprendié a moverse por los aires, esperando oir a sus
hermanos de viento. Nunca los escuchd. Recorrié Utgard y el bosque élfico
de Glitnir, pero nada. A veces encontraba a otros elementales de tierra
que, como Sardyos, estaban a punto de morir y de unirse a los suyos.
Algunos lograron contarle cosas con sus palabras de piedra, con su
lenguaje antiguo, de montafia y de placa tecténica. Le contaron sobre su
creacion y sus familias, pero todos hablaban sélo de ellos. Supo que era
hija del Ginnungagap, en donde se encontraba todo el oro del mundo;
supo de las piedras amatista, rubi, zafiro, lapislazuli, épalo, énix, marmol
y diamante, pero nada sobre el fuego. Buscd y buscd durante ciclos, en
vano. Siguié moviéndose hacia el sur hasta que encontro el desierto de
Muspel.

Las arenas del Sharran la hipnotizaron. Vatra se quedaba dias
enteros mirando el horizonte, repasando sus ciclos de existencia. Cada
vez dormia menos, aunque también cada vez quemaban menos sus
llamas. Se volvio solitaria, tal vez imitando al desierto al que habia
llegado. Habia sufrido tanto y esperado tanto en vano que el agua de sus
emociones se habia secado. Ahora podia responder a muchas de las
preguntas que se hizo cuando era una nifa. Supo que habia sido amor,
ternura tal vez, cuando se encontré al viejo elemental de tierra por
primera vez. Después, cuando fue encontrando a los demas, fue
desesperacion, angustia. Jamas supo nada sobre otros elementales de
fuego. Habia llegado a la conclusién de que si la muerte no le dolia, el
dolor de toda la vida lo habia compensado con abundancia. Y si no moria,
esperaba al menos perder la conciencia. Alguna vez se preguntd qué le
pasaba a quienes les dolian mucho las cosas, y ahora lo sabia. Se iban.



Sus cuerpos tal vez se quedaban, pero sus mentes se refugiaban lejos, tal
vez tan lejos que la muerte misma no habria sido posible de alcanzarlos
nunca. Se volvian inmortales a pesar de su propia muerte. Cuando todo
duele se llega a no sentir nada. No conocid jamas a otros como ella
porque no existian. Ella era la ultima de su especie. Se llamaba Vatra y
era una elemental de fuego. Era hija del Gran Vacio Ginnungagap. Cerré
los 0jos y su cuerpo se disolvié bajo la tormenta de arena.



Capitulo 7

6. Cronomancia

Ciclo 325, aproximadamente, Iunu-Ra

iLo logré! iNo sé como lo hice, pero por fin pude regresar en el tiempo!
Evadi la mirada de los Guardianes y espero poder dominar esta magia
pronto. Si lo logro, haré cosas grandiosas. Podria cambiar la historia. Ayer
volvi a encontrarme al imbécil de Snefru con todos los miembros del
Consejo. Siguieron exactamente el mismo camino que ayer y antier y
hace tres dias, y han dicho las mismas palabras una y otra vez en el
mismo orden. Hablan sobre la barrera de Glitnir y sobre si dejar entrar o
no a los cazadores humanos que se han acercado al bosque. Ya sé qué es
lo que dird Snefru: No, los extranjeros no son de confiar. Pueden
contaminar la ciudad. Siempre con la misma maldita seguridad. Y Tut, tan
ignorante de las cosas del mundo, creyendo que nos guia a la paz. No me
sorprenderia que lo acaben matando. Yo me encargaré de los dos. Estaba
a punto de escribir que necesito mas tiempo para prepararme, pero si
repito el dia de hoy hasta la eternidad, ni siquiera Nut misma podra
interponerse. Sabré hacer todo, hablar todas las lenguas. Habré recorrido
cada rincon de Urim y conoceré a cada una de las personas vivas sobre la
faz de la tierra. Sabré los gustos y debilidades de todos. Sabré quiénes
mueren por qué causas, por donde pasan y la distancia exacta que
recorren a cada paso.

No sé cuantas veces he vivido este dia. Sé que podria matar a Snefru
cuando suba por el lado norte de Iunu-Ra. Cuando él pase sélo habra dos
Guardias Reales cerca, y como los dos platican sobre las historias del
norte, no se darian cuenta. Podria matarlo también cuando den las 3 de |la
tarde. Ira a buscar a Tut para forzarlo mantener la barrera intacta. Todo el
maldito dia habla de eso. Una y otra vez. Me estd volviendo loco.

No puedo cambiar las cosas. Ayer o hace rato u hoy por fin
exploté y estrangulé al arrogante de Snefru. Los Guardias no escucharon
nada pero el dia volvié a empezar. También hoy o hace rato me lancé de
la copa del Yggdrasill y me maté. Escuché como se quebraban mis piernas
y desperté en mi cama, en el principio de todo. Intentaré cambiar de dia,
por lo menos.



Es inutil. Lo intenté toda la tarde de mafiana-hoy-antier y nada
cambid. No pude salir de la ciudad por la estupida barrera de Nut. Somos
sus prisioneros, no sus hijos. Estoy encerrado con los mismos guardias.
Los mismos chistes. La misma sonrisa imbécil, como si fuera la primera
vez que lo oyen. Todos estan actuando. Todos repiten una y otra vez las
mismas cosas, en el mismo orden, bajo las mismas condiciones. Llevo
dos-siete-catorce dias sin salir de la casa y nadie ha venido a buscarme.
Estan estupidos si creen que van a conseguir algo de mi con eso.

Ella comenzé. Me miraba demasiado. Tuve que matarla. Sé por
dénde van a pasar todos, todos, todo el dia, todos los dias. Ayer-hace
rato-una hora-dos dias pensé que las cosas habian cambiado por fin, pero
no. Estoy empezando a ver cosas. También maté a los guardias. Me
tienen harto con su cuento del enano feliz de la cueva. No existen los
enanos. Llevo cuatrocientos ciclos aguantandoles sus idioteces. Ya era
hora.

Ayer-hoy-hace rato-un ciclo- apenas. Cuando empecé-diez mil
ciclos-cuando sentia hambre. Antes de mi décima muerte- pocos dias
atras- unas horas. No sé qué dia es hoy. No sé como detener esto. Estoy
atrapado en esta espiral del tiempo. He pedido ayuda nunca y todos me
ignoran. Se rien y dicen que es imposible. Al menos lo hacian al principio.
Cada vez les sale mejor la parte donde se asustan. Los guardias. Ellos me
han encerrado-matado-llevado con las sacerdotisas de Nut y nunca saben
gué hacer. Cada dia o cada suefo los odio mas. Resolvi el problema del
pergamino trayéndomelo conmigo. Puedo abrazarlo y despierto con él.
Cada vez es mas dicifil transportarlo. Es mcuho. Es una carga infinita de
tiempo.

¢Fui yo el que me meti en esto? ¢Es éste el castigo de los
Guardianes? ¢0O estoy atrapado en el corazon del Gran Vacio? éEstoy
parado dentro del Ginnungagap?

Senti el primer cambio importante. No importa cuando. Los enti.
Es un mareo. Hacia mil ciclos que no me veia las manos. Estoy arrugado,
seco. Me cuesta trajabo slair de casa. Todos me miran. A todos los he



matado. A todos. Hasta a los nifos. No oponen resistencia. Bueno, esta
vez si. Gritaron. Dijeron haber vsito un monstruo. Varios se me acercaron
y preguntaron si estaba bien. No sé a qué se refieren con “estar bien.”
¢Qué es bien? Estos idiotas quieren tomarme el pelo otra vez. Al menos sé
como grita cada uno. Sé quiénes son los cobardes. Tut es el que mas
grita. Su esposa, Nefertari. Es deliciosa. Cada parte de ella sabe a miedo,
pero nunca grita. Nucna pide pidead. Pero esta vez no pude fozrarla. Tut
gritd menos. Me laznaré al vacio. Lo intentaré de nuveo.

Una de las leyendas de los elfos, de las mas populares durante la
Primera Era, asegura que la casa de un joven de nombre Sapair colapso
de pronto. El dia anterior se le veia de un animo excelente, pero a las 4 de
la mafiana de Luna 11 de 325, aparecio una cantidad imposible de
pergamino en el espacio en el que debia estar su casa. Lo mas raro de
todo es que aunque tienen la caligrafia perfecta de los jeroglificos élficos,
en realidad el texto no tiene sentido. Hay palabras mal escritas, sucesos
aislados, y en general la narracion tiene la estructura de un balbuceo.
Nadie sabe quién es el autor, aunque se sospecha que pudo haber sido el
mismo elfo. Los pocos fragmentos de su Diario de los Suefos que se
conservan, sin embargo, parecen desmentir la teoria. La caligrafia
coincide en algunos puntos del pergamino, pero los expertos concuerdan
en gque no hay mas parecido que el que podria encontrarse con cualquier
otro elfo. La teoria mas descabellada de todas propone que tal vez si son
los trazos de él, pero que es la caligrafia de alguien que ha vivido cientos
de miles de ciclos. Regresando a la casa, hay quienes han atribuido el
evento a un tipo de magia desconocida en Iunu-Ra, aunque las
explicaciones que se dieron entonces y que se han dado a través de los
ciclos no logran integrar ni el pergamino ni el hecho de que, en el corazén
de esta masa imposible de rollos, se hubieran encontrado los restos
petrificados de un elfo, ni que todas las cosas que hubo en la casa, las
paredes y lo que parecia ser el origen del pergamino se hubieran
deshecho, dejando en su lugar una gran nube de tierra y polvo.



Capitulo 8

7. El Djinn

Ciclo 799, En algun punto del Gran Mar Océano, entre el Altair y Thanatos

Solaris 14, 799

Un violento fuego ilumind la noche. Los piromantes habian logrado crear
un hechizo para encoger una explosion y mantenerla a flote al nivel del
mar. Cuando el enemigo se aproximaba a la trampa, las llamas crecian
violentamente e incineraban a quienes estuvieran en contacto con ellas.
La estratagema habia resultado util en las Ultimas contiendas con los
barcos de los electromantes, que les ganaban en tonelaje y en velocidad.
El navio orco que los perseguia no tardé en hacer agua y los humanos
pudieron ponerse a una distancia segura para rematarlos. Era el tercero
gue echaban a pique en ese mes, y el Djinn empezaba a ser temido por
los Legionarios a lo largo del Altair.

— Asegurense de que no queda nadie con vida. No queremos tener a una
Legién encima. — Raif Halal, el capitan del navio, sabia que después de
los ultimos incidentes con las fuerzas de M’ur Golgoth, la tensidn en el rio
habia aumentado.

— Capitan, hay un superviviente. —El segundo de a bordo, Amir al-
Maalouf, habia navegado con Halal desde que descubrieron Thanatos
hacia poco menos de 10 ciclos. Justo en ese momento, dos piromantes
subian del lado de estribor a un orco. — Estd malherido, pero puede ser
gue sepa algo.

—Buen trabajo. Enciérralo junto a los demas y haganlo hablar.
— ¢En la de hierro?

— Si. No queremos sorpresas.

Los marineros arrastraron el enorme cuerpo del legionario, lo despojaron
de armas y de una condecoracién de oro que traia en su armadura. Luego
lo ataron y lo llevaron a la prisidn de abajo, a los cuartos diseflados para



contener a los electromantes. Luego de diversos encuentros en altamar, el
Djinn era uno de los principales proveedores de noticias a Dhabi, y por
tanto, a la ciudad de Granda, sobre los movimientos de los orcos. Muchos
no hablaban en los primeros dias, pero luego de varias semanas
encerrados en las prisiones de hierro aislado, los espiritus de los
Legionarios se quebraban y terminaban haciéndolo. Para los piromantes
era un proceso, pese a todo, bien sencillo. Brutalmente sencillo. Con unos
clavos de acero se golpea, hasta dejarla bien, una caja de madera
alrededor de una de hierro. Debe escogerse un tronco resistente, que no
se queme con un rayo. Luego se introduce al orco y se le deja gritando y
sollozando, sin luz, para que entienda bien. Se le da de comer una o dos
veces a la semana y el hambre y la oscuridad hacian el resto.

— Amir, revisen los cadaveres de los demas antes de que se los lleve el
rio. Alguien debe haber traido algo que nos pueda ser util. — Raif fijo los
ojos en el horizonte. Unas nubes negras se asomaban desde el sudoeste.
Pronto llegaria la tormenta. — No tarden mucho.

Solaris 17, 799

— Se niega a hablar, capitan.

—No importa. Sdélo asegurate de que no se mate comiéndose su mierda.

Solaris 23, 799

El Djinn desplegd sus velas a mediodia. El recorrido a la isla de Thanatos
era, por lo general, muy aburrido. Todos los dias se desayunaba pan seco
y vino, se comia carne de camello salda y vino y se cenaba mas vino aun.
Si la comida en reservas excedia los estimados, el contramaestre, el
segundo oficial y el capitan se podian dar el lujo de un entremés de vez en
cuando. Las barcazas destinaban 25% de su comida a los prisioneros y
75% a los miembros de la tripulacidn, mientras que la tripulacion se
componia de 60 navegantes, la mayoria nacida en Dhabi pero capitaneada
por granadinos, y casi 200 prisioneros.



En dias como esos, Raif dejaba volar su imaginacidon. Era probable que el
orco fuera un Legatus. La mayoria de ellos no traian insignias personales,
y éste traia un aguila de oro en su armadura. El precio que pagarian en
Dhabi por él estableceria una nueva marca en la economia del puerto. Un
nuevo orden entre ellos. Ya se imaginaba los intercambios de la élite.
Once lotes de seda, ¢Cual es su precio? Un orco. éUn orco? Me escuchd
bien, y no acepto menos. Vea nada mas esta tela. Con esta calidad, pedir
menos es un robo. Perfecto, me convencié. Le dejo ahorita medio orco y
manana que lo lleven a mi casa le pago la otra mitad. Un placer hacer
negocios con usted.

Una vez que se salia del rio Altair y se entraba en el Gran Mar Océano, la
travesia se volvia mucho, mucho mas agitada. Los navios de transporte se
encontraban de vez en cuando con bancos de peces y los tripulantes
aprovechaban la ocasién para atraparlos y cambiar un poco la dieta. La
aparicion de especies mas grandes, como ballenas y tiburones, le permitia
a los piromantes practicar sus hechizos y, en general, salir de la rutina.
Los presos podian escuchar las bolas de fuego y los gritos de jubilo desde
sus celdas mientras ellos, desde abajo, veian las explosiones entre sus
barrotes y al agua saltar hasta sus rostros. Sus ojos, curtidos por el calor
y la sal, cada vez se ausentaban mas en ellos mismos.

Solaris 24, 799

— Capitan, el orco ha hablado.
— Ya era hora. ¢Dijo algo que necesite saber?

— Dijo hablaria directamente con el capitan de la nave. No le hemos
podido sacar una palabra mas.

— ¢Ha comido algo hoy?
— No.

— Pues entonces que coma y luego me lo traen.



Encadenado y débil, el Legionario salid por fin de su celda de
confinamiento en solitario. No era capaz de sostenerse en pie mucho rato
y poco después se desmayo. Despertd en la noche intranquilo. Lo
volvieron a meter en la caja. No sabia cuanto tiempo llevaba encerrado,
aunqgue varios sonidos del barco le indicaban si era de dia o de noche. El
ajetreo de a bordo y la quietud se sucedian sin cansancio, por lo que
deducia que al menos llevaba seis dias abordo. Era dificil saberlo con
precisidén. Sentia que los brazos y las piernas lo mordian y un vacio infinito
le desgarraba las entrafias. Se estaba muriendo y lo sabia. Pero él, Kol’
Konug, era un agente de Morug. Un asesino de élite del Imperio Orco.
Debia resistir. Aunque fuera un poco mas, debia resistir.

Solaris 25, 799

— No nos arriesgaremos.

— Amir, enciérrame a estos imbéciles en las jaulas de estribor. Y a ver si
tu si me lo traes de una maldita vez.

— Capitan, lamento interrumpirlo. El timonel quiere que suba a cubierta.
— ¢Qué carajos quiere?

— Es la tormenta, capitan. Nos alcanzara en unas horas.

Solaris 26, 799

Le quedaban unas horas de vida. Los humanos de ese barco habian
disenado estrategias y torturas que, de generalizarse en todo el Altair,
terminarian por doblegar el poder del Imperio orco. De pronto, Kol Konug
lo tuvo muy claro. Su mision no era salir vivo de ahi, sino llevarse al Djinn
y todo cuanto supieran sus tripulantes consigo. El traductor que le habian
llevado le habia dicho que tenian maquinas y formas de tortura que nadie
mas conocia. Por eso habian logrado hundir tantos barcos. Por el bien del
Imperio, debia hundir el Djinn antes de que los métodos de los granadinos
se generalizaran. No sabia mucho de la lengua de los hombres, pero si lo
bastante para comprender que lo interrogarian una vez mas. Gracias a su
entrenamiento pudo contener sus impulsos y logré guardar casi toda la
comida del dia anterior. Aunque el olor de la carne lo hacia salivar y el



hambre le clavaba sus ufias, logro resistir casi un dia entero.

Se estaba quedando dormido cuando escuché los goznes de
madera del Djinn crujiendo. Un marinero tropezd con las cajas de la
bodega. El mar debia estar bastante violento para hacer tambalear a los
granadinos. No lo pensé dos veces. Ingiridé toda la comida que habia
logrado conservar. Esperd unos segundos e intentd crear una chispa.
Nada. El que supuso seria el capitan del barco maldijo. Se acercaban
dando tumbos. Ahora que estaba recuperando energia empezé a sentir el
mareo. Las tablas crujian y muchos de los demas prisioneros gritaban,
arafiaban las celdas, exigian saber qué carajo estaba pasando. Supo que
era de noche por las pocas palabras sueltas que logré entender. Se habia
soltado una tormenta y el timonero no lograba nivelar el barco. A menos
de que actuaran rapido, se irian a pique. Los iban a dejar. No, peor aun.
Los desgraciados los arrojarian por la borda como si fueran lastre. El
cerebro de Konug trabajaba lo mas rapido que podia. Tenian cientos de
prisioneros humanos y, a menos que se equivocara, €l era el Unico orco
dentro de la nave. Sin embargo, su celda pesaba tal vez media tonelada.
Como tactico militar, sabia que su presencia valia mas que la vida de diez,
incluso mas que la vida de cincuenta hombres. Los hombres no eran
estUpidos y debieron haber visto su insignia en algun momento. En esto
estaba cuando un punto de luz y luego una ola de calor derriti6 el acero
de su celda. Raif Halal, escoltado por tres piromantes, jalé al orco y lo
saco de la celda. Apenas unos segundos después, ésta se fundia y era
lanzada al Gran Mar Océano por la escolta del capitan. Kol’ ni siquiera
tuvo que fingir que estaba aturdido. Todo eran sombras, puntos de luz
ardiendo, agua, reldmpagos y sal. El olor del mar y de sus peces lo inundé
de un golpe. Estuvo a punto de vomitar la carne que habia comido. Los
humanos lo sujetaban con fuerza. Nunca habia peleado con uno de ellos,
pero supo que habrian presentado una resistencia importante en el
combate cuerpo a cuerpo. Al menos, lo hacian en la ribera del Altair. Los
humanos nunca eran presa facil.

La bodega del Djinn se inundaba. La tormenta habia arrancado el mastil
de proa y cuerdas y amarras rotas se enredaban por todo el velamen.
Algunos piromantes habian logrado realizar cortes precisos con sus
hechizos, pero la fuerza del viento los agarrdé desprevenidos y no pudieron
evitar el dano del lado de estribor. Uno de los palos transversales perforé
el casco de la nave y hacia unas dos horas que el agua entraba a
borbotones. Al-Maalouf gritaba érdenes a diestra y siniestra y preparaba
las embarcaciones de rescate. El capitan habia dicho que llevar lo que
sabian a Granada era la mas alta prioridad, y si para salir del barco vivos
debian abandonarlos a todos, lo harian. Pero al-Maalouf conocia bien a
Raif. Antes que nada intentaria salvar el Djinn. Casi todo a bordo era



prescindible. Llevaban mas de 200 prisioneros, y todos ellos, salvo el orco,
serian arrojados al mar para aligerar el peso. Era un Legionario. Tal vez
un Legatus o el mismisimo Primus Pilus de M’ur Golgoth. Era invaluable.
No espero la orden de Raif. Lanzé a los piromantes distraidos al agua. No
podia arriesgar el botin. Bajo tan rapido como pudo a la bodega y ahi
encontro, en efecto, al capitan rescatando al orco. Le agradé darse cuenta
de cuanto lo conocia. Raif también habia lanzado a algunos portefios al
mar. La gente de Granada tenia prioridad para la capital, y entenderian
que algunos habitantes de Dhabi hubieran dado su vida por salvarlos.

Kol’ lo intent6é de nuevo cuando el hombre que iba delante de él
se adelantd a las celdas de los prisioneros. Por fin estaba recuperando las
fuerzas. Un pequefo reldmpago aparecié entre sus dedos pulgar y
mefique. Necesitaba mas tiempo para digerir la comida. Los humanos
estaban entretenidos nivelando el barco y parecian estarse matando entre
ellos. Prestd un poco mas de atencién, cuidando su acto de moribundo, y
se dio cuenta de que habia dos grupos a bordo: el del capitan, que se
abria paso entre cajas, marineros, y arrojaba todo cuanto le estorbaba al
mar, y los demas, que cuidaban que el barco no se inundara. Desde
luego, estos Ultimos no sabian que iban a ser abandonados. El orco
agradecidé a Yog-Sothoth por la tormenta, por sembrar la discordia a bordo
y respird hondo.

Amir se acercaba rapidamente al capitan cuando cayo fulminado.
Una enorme descarga eléctrica corrié por toda la borda, saltando de
charco en charco, de cada clavo a cada remache. Desde los dedos, que
traia descubiertos, saltaban reldmpagos hasta la orbita de los ojos de Raif
Halal. El granadino no se percaté de su muerte. El orco estaba intentando
manipular sus brazos y sus musculos, como si fuera una marioneta, y
unos segundos después lo consiguio.

En la noche de Solaris 26 de 799, el barco prisidn Djinn se hundia
en las aguas del océano, con la borda y todo el estribor destrozados por
una gigantesca explosion. Nadie supo nunca el destino de Raif Halal ni de
sus hombres. En Dhabi se contd durante ciclos la leyenda de un barco
fantasma que aparecia en el puerto, mientras las almas de los pobres
desgraciados que se hundieron en las entrafias del Gran Mar Océano
aullaban a la luz de la luna que habia descendido sobre ellos el brazo
inmisericorde de Yog-Sothoth.






Capitulo 9

8. Memorias de los Dragones, parte 2

Ciclo Desconocido, a lo largo y ancho de Urim

Nos cegd la ira. Primero fue una lucha de poder, pero nos vencid. Sdlo
algunos de nosotros logramos recuperar la conciencia para despertar al
horror de lo que habiamos hecho. El bosque de Németon, nuestro hogar
milenario, murié aplastado bajo los cadaveres de mis hermanos. Nos
arrancamos 0jos, alas y escamas, y las pequenas criaturas del bosque que
sobrevivieron a nuestra célera aprendieron a vivir dentro de las cuevas
formadas por nuestros huesos y la proteccidn de nuestras pieles. Fue lo
unico que pudo protegerlos del fuego. El resto de la vida se alzé al cielo en
una espesa cortina de ceniza y humo. Las brasas y los restos carbonizados
del suelo fueron testigos mudos de nuestra estupidez.

Al final fue un elfo el que nos trajo de regreso a nuestros
sentidos. Se llamaba Snefru. El logré refugiar a su gente en el interior del
tltimo de los Arboles del Mundo que quedé en pie. Todos los demas los
destruimos. No sé por qué los dioses no los castigaron, pero me alegro de
que no lo hayan hecho. Sin ellos no estariamos aqui y no habriamos
sabido nada de lo que pasd antes de perdernos en el Gran Vacio. El
Yggdrasill les hablé a los elfos sobre Urim antes de la vida y cémo fue él el
primero de los Arboles del Mundo que nac,ié en el corazdén del planeta,
mucho antes de que Késmon adoptara a Urim y a sus razas. Los elfos lo
escucharon y extendieron su palabra por todo el bosque de Glitnir. Las
semillas crecian mas rapido y los lagos se abrian a su paso. Las aves se
doblegaban ante ellos y les ensefiaron a cubrirse de plumas. Asi surgio la
poderosa magia de Snefru y sus hermanos. Nosotros los llamamos
druidas. La palabra misma fue la que llegdé hasta nuestros labios, como
una planta que ha surgido de las entrafias mismas de la tierra para dar
una Uunica flor. Los druidas nos devolvieron el bosque y nos dieron una
oportunidad de redimirnos. De vencer a nuestros enemigos.

Minotauros. Gorgonas. Apenas ahora recuerdo sus nombres. Los hombres
tienen un poder magico. Es como si poseyéramos las cosas que
nombramos y entonces dejan de ser s6lo nombres. Asi traje de regreso a
Saiph, mi hermano. Asi fuimos trayendo de regreso a Alsafi, Mebsuta,
Albali, Nahr, Mijmara. Pero quedamos pocos. Se nos olvidaron los
nombres de los demas. Los perdimos. Una vez mas, fueron las razas



jovenes las que nos ayudaron con informacion y con su magia. Nos
hablaron con las palabras del viento y cémo habia sido que las gorgonas
se habian apropiado del oeste. También creian que los minotauros habian
tomado el norte, mas alla de la vieja montafa de Bael-Ungor.

No sé cuanto tiempo nos llevd sanar, pero recuerdo haber visto a
los elfos cargando las ultimas semillas que dio el bosque. Debié haber sido
mucho tiempo, porque los arboles crecieron, negros y fuertes, y los
llamaron Kemet por el color y la textura de su corteza. Decian que eran
arboles de ceniza. Y no habia forma de negarlo, viniendo como venian de
un bosque arrasado por nuestra culpa. Todos ellos crecieron alrededor del
Yggdrasill. Pero no estoy seguro que haya sido del todo asi. Aldebaran
menciond alguna vez que los arboles crecian mas rapido y que escuchaba
voces de cuerpos que no estaban presentes. Escuchd el nombre del viento
y la risa del agua; de cdmo éstos aun recordaban la voluntad de Késmon,
nuestro padre y las palabras que habld para traernos a la vida. Estos
sonidos sobrevivieron en los elfos, los Unicos sobre Urim capaces de
recordarlas. O de pronunciarlas. Y con ellos vino también la magia de
Késmon; la magia que resucitdé el bosque. Como no ibamos a dejarles
nombrarlo. Si ellos, que se ganaron la gracia de los Guardianes, querian
llamarlo Glitnir, ¢Qué habiamos hecho nosotros para impedirlo? Ademas,
Mijmara tenia razén. Németon fue el bosque que conocimos nosotros.
Glitnir es el bosque nuevo; el bosque de los elfos.

Ah, me desvio, y el tiempo huye como sombra. Hablo del bosque
y de su renacimiento como si ahi hubiera terminado el sufrimiento que
trajimos sobre nosotros mismos. Pero Minos y las gorgonas aun vivian. El
rey de los minotauros llevd a su gente a la montana de Bael-Ungor y
encantd sus hachas y sus espadas con una magia antigua, mucho mas
poderosa que cualquiera de nosotros, y fabricé una raza esclava a la que
llamo los enanos. No sabe lo que estd llamando a Urim al hablar los
idiomas perdidos de Németon y el mundo sin sol. El disefio de su ciudad
es un testigo de su inconciencia. Se han ido encerrando en ellos mismos,
en un laberinto de piedra, tan profundo como las cavernas de dentro del
alma. Los minotauros excavaron tan rapida y descuidadamente que sélo
Késmon sabe lo que despertaron en la oscuridad de Bael-Ungor. Una
magia perdida, sin hombre, edad o tiempo. La magia negra del
Ginnungagap. Poco después desaparecieron.

Las gorgonas caminan por un sendero parecido. Algebar dice que
pueden volver piedra nuestros cuerpos y que sus lenguas y 0jos se han
deformado por la furia. Ellas estan pasando por lo que vivimos nosotros.



Se han vuelto ciegas y sordas y han desatado su instinto animal. Su
matriarca, Medusa, ha iniciado una guerra con nuestra raza que ninguno
podra detener. Mis hermanos aseguran que los bosques del oeste fueron
arrasados y que en su lugar se alzan cerros desnudos de vegetacién. La
llamaron Utgard. Algunos de mis hermanos dijeron haber visto huesos de
dragones regados en toda la frontera del Dhumlak. Oh, es verdad. La
grieta Dhumlak se ha transformado en un rio. Cuando las gorgonas
cruzaron hacia el oeste, hace ya tantos y tantos ciclos, la ira de Nahr lo
llevd a cavar una zanja. O eso recuerdo, al menos. Tal vez la cavamos
para aislarlas. Durante cien dias, varios de nuestros hermanos se
afanaron en hacerla mas profunda, mas colérica. Mas inabarcable. Miles
de gorgonas murieron en el canal. La grieta Dhumlak fue el principio de
todo.

Nahr cogié a los mas iracundos y lider6 un incendio de dos cabezas. La
otra se llamaba Sulafat. El habia perdido a sus hijos en la primera guerra
contra las gorgonas. Guiado por el pulso firme de Nahr, Sulafat pudo
clamar venganza. Descubrié que la magia de las serpientes era inutil
contra nosotros si no las mirdbamos a los 0jos y uno a uno, los bastiones
de las gorgonas del norte y del centro de Utgard cayeron. Pero apenas
puedo decir que haya sido una victoria. Todo el oeste ardid hasta las
raices, y los pocos vestigios que quedaban del inmenso bosque de
Németon al otro lado del Dhumlak fueron calcinados. Las gorgonas
retrocedieron y aunque nunca dejaron de luchar, se fueron quedando
solas. Los elementales de piedra que parecian apoyarlas las abandonaron.
El mar del sur, la mar Thaléia se secd y dejo un misero charco a los pies
del Mhulak, el cementerio de dragones. Saiph dice que al sur de Németon
es parecido. La mar dejdé en su lugar apenas un lago, al que llamamos
Mizar, y que este lago es lo Unico que conserva vida en el enorme desierto
gue quedd tras la sequia.

Snefru y sus elfos viajaron hacia alla, hacia el sur, hace algunos meses, y
las noticias que traen no son alentadoras. Dicen que los elementales de
agua se levantaron de entre las raices, desde el fondo de la tierra, y se
fueron caminando hacia el Gran Mar Océano, llevandose con ellos hasta la
ultima gota de rocio que encontraron a su paso, inconscientes de la
devastacion que iban dejado detras. La muerte se extendia por doquier. Al
mismo tiempo, dijeron los elfos, unas nubes negras, negras, se alzaban
sobre ellos. En ellas estaba toda el agua y toda la esperanza de Németon,
alejandose, perdiéndose para siempre en el horizonte. Pese a que
nuestros hermanos menores y el gran Kemet Yggdrasill intentaron echar
raices al sur, nunca pudieron hacerlo. Cuando llegaron al desierto de



Muspel, éste les susurrdé que la vida se habia ido de ahi y que su magia,
aunque fuera muy poderosa, no podria traer de vuelta a quien se ha ido
voluntariamente. Dijo que nosotros, los dragones, habiamos destruido a
los Arboles del Mundo, y que éstos habian dejado su maldicién entre las
dunas de la arena para que el viento la repitiera una y otra vez. Ustedes
son la muerte, dijo, y nada crecera en el Sur hasta que su raza reponga
con sangre el agua que ustedes mismos ahuyentaron. Fuimos nosotros, es
cierto, y Nahr lleva la semilla de la muerte en su corazon. El es la
verdadera imagen de la muerte.

La guerra en el oeste casi ha terminado. Medusa y sus gorgonas se han
refugiado en el monte Mhulak, pero Nahr las acosa sin descanso. Sus
dragones llueven llamarada tras llamarada sobre sus cabezas, hasta que
las piedras se funden y les queman los ojos. Hemos perdido casi siete mil
en esa lucha estupida. Sulafat se retiré de la contienda hace unos dias.
Dijo que ni las gorgonas merecian la tortura de la muerte que les lleva
Nahr hasta sus puertas. Es cuestion de dias para que Medusa y sus
hermanas se quiebren. Por otro lado, Risha afirma que vio a un grupo de
ellas dirigiéndose hacia Galatea, la isla al sudeste. Se estan alejando de
Nahr. Que sigan. No queriamos exterminarlas, sélo que nos dejaran en
paz.

Los minotauros resurgieron de las entranas de la tierra hace poco. Aunque
perdieron todo el norte mientras vivieron enterrados, trajeron miles,
cientos de miles de autématas capaces de torcer y desbaratar la tierra que
pisaban. Los enanos lucharon con la ferocidad de las montanas. Fueron
capaces de derribar a varios de nosotros en pleno vuelo, y sus hechizos no
dependian de a donde miraramos. Las faldas de Bael-Ungor se regaron
con la sangre de minotauros y dragones por igual. Los enanos caian
destrozados, apenas pufos de tierra unidos por una magia antigua. Los
minotauros encantaron sus armas para cortar y desgarrar nuestras pieles,
pero pagaron un precio muy elevado por ello. La una vez poderosa
civilizacion de los minotauros fue reducida a un pufiado de bestias con
apenas control sobre sus impulsos. Bajaban corriendo de las puertas de
Bael-Ungor babeando y embistiéndose entre ellos. Sélo Minos parecia
tener un vestigio de la voluntad que alguna vez tuvieron. El rey Minos,
encerrado en el laberinto de su mente. La lucha en la primera linea de
defensa fue descarnada. Nosotros cazabamos a minotauros y enanos por



igual, eviscerandolos entre nuestras garras, pero sus corazas estaban
imbuidas con un encantamiento de magma y furia y después del primer
choque nos resultd imposible agarrarlos nuevamente. Las quemaduras le
costaron varios dedos a Mijmara. Nahr ordend atacarlos desde el cielo con
fuego, pero no pudimos detener al corazén de la montafia. Minos nos
empujdé hasta mas alla del monte Nifl siempre apoyado por sus enanos.

Cuando creimos que los minotauros nos doblegarian al norte del rio
Tiamat, paso lo inesperado. Los enanos despertaron. Algunos dias
después de que nos hubiéramos replegado y dividido entre los montes Nifl
e Ymir, Sulafat trajo la noticia de que enanos y minotauros se estaban
enfrentando los unos con los otros en las planicies del norte de Németon,
y que muchos minotauros habian caido ante las lanzas de piedra de sus
creaciones. No en todos lados fue asi, por supuesto. Otros enanos fieles al
rey Minos lograron contener el avance de sus hermanos. Era el momento
que estdbamos esperando. Liderados por Nahr, nos lanzamos al rescate
de los enanos rebeldes y aplastamos a las fuerzas de los minotauros. Uno
a uno, los sectores de Németon fueron regresando a nuestro control. El
lider de los enanos rebeldes, Ymir, nos comunicd su deseo de regresar a
las montanas, de liberar a los cientos de miles de enanos que habitaban
en su seno y de formar un pueblo lejos de las pezufas de los minotauros.
Nahr vio una oportunidad perfecta y les asegurd que asi seria.
Regresamos al lugar del primer enfrentamiento y fue entonces cuando
empezo el horror. Los minotauros habian esclavizado a las enanas, las
Unicas capaces de engendrar vida, y las habian clavado a grandes palos
de madera. La mitad de la poblacién enana fue exhibida como estandarte
en la linea frontal. Freya, la pareja de Ymir, fue la primera en ser
ejecutada. Tras ella venian Embla, Hel, Fylgia y muchas, muchisimas otras
mas. Las laderas de Bael-Ungor se tifieron de rojo con la sangre de las
enanas y sus cuerpos se apilaban desde la vanguardia hasta el horizonte.
Los enanos, el lado masculino de su raza, fueron condenados a un lento
desgaste y a la posterior extincidon de su raza.

Nahr ordend el ataque final sobre Bael-Ungor pocos dias después. Los
minotauros, que habian perdido el apoyo de los enanos, dieron una pelea
feroz. Sus cuernos poseian encantamientos oscuros y mientras mas
intentdbamos romper sus defensas, mas sentiamos que se nos iba la vida.
Nuestras llamaradas eran menos potentes y sentiamos que nuestros
esfuerzos eran cada vez mayores. Vimos cdmo el rey Minos asesind a
algunos de los nuestros y utilizé sus huesos para forjar armas dentro de
esa montafa maldita. Lanzas de hueso de dragén. Espadas de hueso de
dragon. Flechas de hueso de dragdén. Nuestros esqueletos condujeron sus
hechizos con una facilidad increible y nuestras escamas pronto cubrieron
sus armaduras. Aun sin el apoyo de los enanos, los minotauros estaban a



punto de conquistar el norte de Németon. Asi se lo expresé a Nahr y éste
finalmente cedid. Llamariamos a los elfos, a la raza mas pequefia e
inusual de Urim, a combatir a nuestro lado. Ellos sabrian qué palabras
decir para movilizar al bosque.



Capitulo 10

9. Diario de los Suenos: Atonakéth

Ciclo 787, Iunu-Ra

— Mercurio 3, 787

Traen jauria tras jauria y muchos, muchisimos mas se dibujan en el
horizonte. Se hacen llamar Legién y se abren camino a través de los
arboles, de las semillas y el rocio. Son los orcos. Cazan a los animales de
Glitnir por deporte, a ver quién regresa con mas. Han llegado.

— Mercurio 4, 787

La vida, a veces, golpea de manera que el planeta en el que se vive se
desgaja por completo. Muchas veces desgarrarse, quedar expuesto a un
dolor tan vivo tan de golpe nos permite sanar. Tarde, pero sanar. Los
cambios lentos, por otra parte, son los que nos sumen en la agonia de la
incertidumbre. Por ejemplo, que un enemigo invencible se acerque poco
pero constante a cada uno mientras la conciencia de lo que se queda atras
se apodera de nosotros. Independientes, solos, separados de todo por un
aullido éPuede hacer algo el elfo ante el arbol que cae? {Y qué se puede
ante tanta impotencia?

— Mercurio 20, 787

Hace unas semanas me dejé esta nota: Jamas te olvides de cuanto amas
tu ciudad natal, Iunu-Ra. Recuerda que fue el bosque el que te ensend a
amar, a ser tu, a no tener miedo; el que te ensefd que el amor no tiene
por qué doler aunque hoy duela, aunque hoy se vea arrasado por la gente
del oeste. Voy a estar contigo cuando recuperes la memoria. Entonces te
tenderé la mano para que te levantes. Porque este asedio duele como si
se hubiera ido el primer pajaro que te regalé la vida. Porque justo ahora
es cuando la soledad mas absoluta, el peso de la tristeza se siente mas
sdlido, mas como la marcha incansable de los Legionarios. Llora por el
bosque eterno, alimenta el dolor de ver acabarse una eternidad. Ojala
conozcas a Glitnir antes de que desaparezca.



— Mercurio 21, 787

Hay veces en que necesitamos que nos digan justamente lo que queremos
oir. No para enganarnos, sino para sobrevivir. Para después poder reirnos
de nosotros mismos en uno, dos, cinco dias; en seis semanas; en tres
meses. Lo que necesito y quiero oir ahora es que esta bien. Que Glitnir y
sus arboles van a sobrevivir. Me enamoré de esta tierra y de estas hojas
con un amor que desgajo los cerros del tiempo y expandié mi corazén con
la fuerza de un huracan. Este amor es tan grande que siento aun en estas
horas el cobijo del manto de estrellas. Nunca hay que temer amar a la
gente ni a los arboles, con mis palabras o con las suyas: son parte de
ellos, de su nombre, de su corazén y su sombra. Y ahora que despierte y
gue ya no tenga anudada la garganta; ahora que sane, tal vez puedas
reirme de mi, de esta vida que se marchita y se acaba. Ojala que nunca
recupere la memoria.

— Mercurio 22, 787

El descubrimiento de la expresion Ebih-Baku, llegada desde Uruk, nos dio
a los elfos otra forma de expresar algo que esta entre la agonia, el humor
melancdlico y la tristeza. En élfico hay al menos once formas de llamar al
desconsuelo y hoy me siento lo suficientemente miserable como para que
no me basten estas once. Los orcos avanzan y hoy estan atravesando el
Altair. Nos prometieron que jamas llegarian, pero la caida de Tut y la
incompetencia de Snefru nos han traido a esto. Que Nut nos ampare.

— Venus 2, 787

El paso de un perdedor a un fracasado es sutil. Hay muchas voces,
muchas lenguas que le van lamiendo a uno las heridas y que van
suavizando, como si camindramos con una hoja sobre las cabezas, la lenta
cascada de las decepciones. Por definicién, un perdedor es aquel que
intenta algo y que falla en obtenerlo; alguien que pierde. Tal vez no pudo
contactar a los humanos. Tal vez no es lo suficientemente bueno para ser
un jinete de esfinge o no es el mas rapido de todos. Tal vez no tiene las
aptitudes para ser un buen escriba. Y esta bien, supongo. Todo en la vida
es pérdida y aprender a afrontarla y superarla. Cuando el perdedor mira
hacia arriba y lo vuelve a intentar se transforma en un gigante que lucha
contra la pendiente y que carga y arrastra su piedra una tristeza a la vez.
Son como los orcos. A pesar de la escaramuza de ayer en la que los



derrotamos, no los hemos podido sacar de Glitnir.

La diferencia vital entre un perdedor y un fracasado es que el perdedor
tiene otra oportunidad. El fracasado ya no tiene animos para volver a
intentarlo. Se le quiebra la voz, no puede dormir y germina entre sus
manos la impotencia. La piedra, por fin, nos ha vencido y nos arrastra con
ella hasta el fondo, hasta el principio. Vale la pena decir que nuestros
guerreros se han vuelto unos fracasados.

— Venus 5, 787

Tengo mucho, mucho miedo a salir de la casa. Tengo muchas horas de
nada y de pensar y todo acaba regresando al asedio. A lo que fuimos
nosotros los elfos y que no podremos volver a ser nunca mas. Porque asi
pasan las cosas grandes: de una vez. De “no se repiten”. Hasta aqui llega
la gloria de Nut. Unas pocas piedras, unos aullidos y unas espadas
demolieron la gloria de nuestra raza.

— Venus 6, 787

Hay quienes me han dicho que pasara; que, mientras, haga algo por mi.
Creo que hago bastante cuiddndome, leyendo mis libros y preparandome
lo mejor que puedo para olvidarme de mi. Quisiera que empezara de una
vez. Quisiera sélo olvidar, morirme ya, y dejarle esta vida a mi préximo
yo. Busco mi musica en los pajaros que cantan, visito a mi gente y no
basta. No por ellos, sino por mi. No me bastan. El bosque me agrando
tanto el corazon, lo hizo tan a su medida, que no he podido encontrar un
carifo que me haga sentir completo otra vez. Hay, creo, una historia de
alguien que se rio tanto que, después, ya no podia hallarle la gracia a
nada. Dicho esto, quiero decir que no estoy roto, sino vacio, como un
cantaro que se llenaba de agua y se olvid6 entre unas ruinas. Los orcos
me han quitado todo cuanto amaba. Los orcos y su maldito dominio de los
rayos. No somos capaces de vencerlos. Estas son las Ultimas semanas de
Glitnir.

— Venus 10, 787

Es ahora que me doy cuenta de cuan solo he estado. De cuanto le importo
al mundo. De que la “buena fama” se llevara tal vez al otro lado del
Ginnungagap, pero en la tierra no sirve. Sirve, si, de mascara, de sombra



o de lejania. Es justo ahora que necesito un abrazo que siento las paredes
del abismo cerrarse junto a mi, replicadas en cada hoja, en cada tronco,
en cada descenso de niebla. Todos estamos ausentes. Todos estamos
ocupados cavando nuestra propia soledad.

— Venus 14, 787

No sé cdmo me llegd la idea de que abrirse a otro es una carga; que el
otro valora mas su propio silencio. Esta es la férmula que se estanca al
fondo del craneo, donde cada quien se encarga de construir un denso
bosque de incomunicacién. Uno dira lo minimo aceptable (buenos dias,
estoy bien, no pasa nada) para darles a los demas la idea de que se es
feliz. Porque la dicha es el estado ideal de la vida. Porque todo nuestro
mundo se ha hecho para hacernos la idea de nosotros y de vida. Ya
llegamos, pues, a la idea abstracta de la perfeccion. Temerosos de
contrariar esta perfeccion, la comodidad, el “yo estoy bien” del otro,
hemos aprendido a caminar con una mascara tras la que crece un huracan
de desconsuelo. Lo mas perfecto de este sufrimiento es que él solo se
perpetua a si mismo: creemos que, tal vez, alguien abandonara su
comodidad por ayudarnos. Y si no es la primera persona, tal vez la
siguiente. Pero es que cada uno estad ocupado con sus muertos, con sus
fronteras rotas, con sus arboles caidos y el dolor que trajeron los orcos se
afana en destruirnos la risa. Espero que los que se creen intocables, como
Snefru, sepan cdémo funciona todo esto porque quién sabe si tengan
tiempo de repararse, de adaptarse a la vida de los que estan fuera de la
felicidad.

— Venus 17, 787

Quiza si haya una edad 6ptima para sentirse desdichado. A los quince. A
los dieciocho, cuando han fracasado nuestros primeros proyectos y suefios
de amor y fama. Cuando aln no sabemos mantener a raya nuestros
gestos y llevamos la cara desnuda ante el mundo. Cuando aun podemos
vaciarnos y reconstruirnos. Todas las demas edades son para ser feliz,
para madurar, para no quejarse. Para creer que de verdad algun dia
regresara la magia de las leyendas y que entonces podremos reparar el
dafo de los orcos. Pero esa edad de pena viva y de ilusidn y esperanza se
acaba. La vida es para ser feliz, no para emocionarse, temer, ni ver lo
infinito y eterno que es en realidad el dolor.



— Venus 19, 787

El constante aullido de los wargos nos esta enloqueciendo. Ayer
derribaron a Aukep y lo devoraron. Era un buen amigo, un gran guerrero,
diran todos. Aunque creo que no era tanto como muchos diran que fue.
Su muerte nos separd. Nos hizo parir nuestra soledad. La frase granadina
“parto de la soledad” es lapidaria, ambigua y estara eternamente sola en
todas las lenguas menos en su natal lengua de arena, en la que se
acompana tres veces en si misma. Sitiada en y por si misma por los siglos
de los siglos, sera incapaz de transmitir su mensaje a otras lenguas. No se
puede pasar al idioma de los gigantes ni al de los enanos sin perder la
intencién de los tres caminos andados de una sola vez: la ruptura, el
camino y el parir. Quiero explicarlo lo mejor que pueda. Para mi. Por si
sobrevivo a este amanecer de rayo y fuego que azota desde el oeste y
que nos ha ido devorando poco a poco.

I\\

El “parto” de la soledad, con las comillas en el “partir”, involucra dos
verbos al mismo tiempo. Los dos poseen un “yo” activo y hay un “algo”
que se parte, se rompe o del que se parte o donde comienza el camino.

Quebrar la soledad, en primera instancia, implica la fragmentacién de
muchos esquemas, internos y externos. Antes que nada, éQué es estar
solo? éBasta con no estar acompaiado, en carecer de compaiia? Esa es la
concepcion inmediata, si, pero pregunto de nuevo, éno esta solo, acaso, el
gue imagina un viaje en esfinge aun cuando lo exponga a una multitud?
¢No crea ese mundo individualmente y experimenta el galope en su
cabeza, ajeno a las experiencias de los demas? ¢No esta solo el que, como
yo, necesita escribir todas sus ideas y sus soledades y no tiene ni manera
ni ganas de platicarlas con nadie? éNo esta solo el mudo, el ciego, el
mutilado? {Entenderia alguien sano sus padecimientos, o sélo se
aproximarian a ellos a través de metaforas grotescas, de dolores
imaginarios que nunca llegan a doler de veras?

Imagino que las personas tienen un limite y se fastidiaran de escuchar
cien, doscientas veces lo mismo. Cuando ese fastidio logra imponerse e
imperar; cuando es visible, audible el hartazgo, viene la tagiyya, como la
llaman los granadinos, el encubrimiento, la disimulacién. El “estoy bien”.
Queda, sin embargo, una estrella glacial en la mirada, como una sombra
de luces muy, muy lejanas. Ese rechazo y esa moderacion acordada en
silencios es una neblina que no todos pueden atravesar. Una niebla-muro.
Y los muros se hacen para no dejar pasar, para separar, proteger y aislar.
Esta es la verdad que todos guardamos y enmudecemos hasta que se



estanca. Luego la arrullamos y la guardamos en secreto. De la muralla
que hemos construido nos toca una buena parte a cada uno. No es una
barrera que se haya construido en una noche, sino con el empeno afanoso
de nuestras evasiones. Se acumulan. Se acomodan. Se pegan una a una.
A cada uno de nosotros, en nuestro partir la soledad se nos reparte un
poco de ella y se nos manda partir a una vida que desconocemos. Una
vida carente de animales y bosque, y regida por el Emperador M'ur
Golgoth. Una vida de esclavos. Una vida reservada a los que no pudieron
contra su propio asedio. Entonces es cuando se “parte” (o “parto”) de la
soledad del bosque a la soledad interna.

Si hay una palabra con la que me identifico Ultimamente es con
“vagabundo.” Al que le arrancaron la cuna, la tierra y la sepultura. Soy un
pufio de destierro, un montdon de arena mas amarga, quiza, que la que
existe en el desierto del Sharran. Llevo dias sin casa, sin hogar. No soy un
nomada: mas bien, soy un transterrado. Supongo que ese es el destino de
todas las eternidades. Ser asediadas por los dias, por la muerte, y vivir
perpetuamente en agonia. Vivir sin vida y morir sin morirse del todo. Lo
gue nos queda a los exiliados es una anoranza de los dias pasados. De las
llanuras y los edificios que conocimos. De los dias en los que el sol no
pesaba y la noche era nuestra en este rincon del mundo. La noche llena
de estrellas y arboles y grillos. Afloranza de otra cosa que no sea el
furioso silencio que precede a un asedio. Emprender el camino hacia la
introspeccidon deberia ser una ruta natural en todos los estados del animo,
no sélo en los cataclismos del “yo”. Deberia ser mas facil estar solo.

“El parto” -entrecomillando también el articulo- de la soledad implica la
idea del nacimiento. Mi anatomia masculina me prohibe experimentar
ciertos fendmenos femeninos. Mi relacion con ellos se limita a
descripciones de amigas y libros. Sin embargo, creo que esta soledad se
asemeja mucho al embarazo, a esta prefez del alma, a este nutrirla de
fantasmas diariamente. A diferencia del embarazo, empero, este hijo
puede gestarse durante ciclos. El hecho de parir la soledad es solitario por
si mismo. No hay aviso previo. No hay fuente que se rompa. Hay un
paulatino irse aislando, ir siendo menos charla. Acortar minuto a minuto
las horas que antes eran risas y caricias. Todo el embarazo me he cargado
de melancolia y ahora llevo a cuestas mi sombra perfecta. Desearia poder
ser sombra para salir de este bosque roto, ultrajado por el largo brazo de
las Legiones.



— Venus 20, 787

¢Qué me dirian mis antepasados? ¢Qué me diria mi yo de hace veinte
ciclos? ¢Y mis dioses y estrellas? Luna, tal vez. Me habria dicho “luna”.
Esa fue mi primera palabra. Luna. Como si supiera desde chico que habria
de tornarme un sofador sin remedio entre tanta noche blanca.

Me gustaba mas el elfo que era hace siete meses. El que creia en ciudades
gue vivian en armonia con las plantas. El que veia todo el bosque
reflejado en las flores mas pequenas. En el canto de un pajaro. El que
veia un ave en una cicatriz y que sonreia al ver una sonrisa ajena, por el
puro milagro de la vida. Al que eso le bastaba y para el que eso era ver
nacer nuevamente el mundo. Ahora sdélo me queda la tristeza del cielo
nocturno devorado por un incendio que inicié hace tanto, tanto, que
parece que no empezd nunca en realidad. El incendio infinito, infinito al
inverso. El asedio interminable.

— Venus 22, 787

No se le puede poner una cerca a la pérdida o al cdmo sentirla. Creo que
una de las cargas mas dificiles de llevar es la conciencia. El estar despierto
tantas horas al dia abrazado a la soledad. El ver cobmo se acercan poco a
poco los horribles rostros de los orcos y ver que no podemos hacer nada.
Hay rumores que dicen que Osiris viene en camino. ¢Y qué nos ganamos?
Aunque ganaramos la guerra, ya hemos cambiado. No podemos quitarnos
este dolor de encima. No se puede limpiar tanta muerte. Cuando duele la
lengua la Unica cordura es quedarse callado.

Aunque haya que dormir mas de la cuenta.

— Marte 17, 787

Toda esta conciencia, todo cuando he dicho sobre el dolor concluye en una
sola cosa. No puedo amar. No ahora. No a este bosque y no mientras dure
este ataque. La conciencia es el verdadero parto de la soledad.



— Marte 17, 787

Han pasado tantos meses y he hablado tan poco que no creo poder
articular una oracién completa sin antes tartamudear. Se acerca el dia del
gran olvido. El dia de volver a empezar. De aprender la magia que ya sé y
hablar de cosas que ya hablé con la misma gente que ya conozco. Se
acerca la hora de pretender ser otro y de unirme de nuevo a los felices.
Pero ya no quiero. Basta de esto. ¢A qué viene repetirme una y otra vez,
fingir, no crecer, y sobre todo, a qué viene otra vez tanto dolor? Una vida
bien sufrida me basta. No sé qué me espera en el reino de Nut, pero ya
estoy harto. Harto de las muertes y de las guerras de Urim. Esta serd mi
ultima entrada. Ya me encargué de vaciar mis memorias en el rio. Nadie
merece sufrir mis recuerdos, ni siquiera para saber qué me maté. Que los
Guardianes me perdonen. Voy a morir hoy, pero primero dormiré un rato.
Quiero ir bien descansado a las raices del Yggdrasill.

— XX-XX-XX

iHoy empieza mi dia! Al parecer perdi mi Diario de los Suefios e Imhotep,
el que parece ser el lider de esta ciudad, me mand6 a empezar de nuevo.
Dice que es raro que recuerde el idioma, y que puede deberse a que mi
voluntad de vivir era mas fuerte que otra cosa. Realmente no recuerdo
nada, mas alld que desperté en casa de un tal Atonakéth. Bueno, ese sera
mi nombre de ahora en adelante, supongo. Hay quienes me han llamado
asi cuando paso por la calle, entonces debo ser yo. Puedo elegir varios
oficios...



Capitulo 11

10. Ciudades de Marmol

A. La ciudad y el Barro

Ciclo 752, en las afueras de Muul-Kuth

De la vieja Muul-Kuth se puede hablar de dos maneras: Una, se puede
decir que el centro de la ciudad es un terrén seco, el corazén marchito de
un arbol que no sabe que ha muerto de lo grueso que es. Es, supongo, la
forma mas natural de morir. De adentro hacia afuera, como mata la edad.
La otra, la muerte que viene de afuera y que madura y pudre a las frutas
es la de las enfermedades. No, la muerte de esta ciudad era la muerte de
una ciudad que vivio por ciclos y ciclos, pero que se ha quedado desnuda
de gente. A veces, poco antes de dormir, cierro los ojos y el yo que
imagino atraviesa los templos de Yog-Sothoth, el mercado, los altos
pilares del presidio y entra a las casas, desordena las hojas y las plumas
de los escribas; huele los frutos y contempla las estrellas de la noche.
Este mismo fantasma camina por los suelos de tierra y piedra, por entre
los adoquines de marmol de la plaza principal, se inclina y ve, aunque algo
difuso, el estandarte de la Legidn. Este lugar esta tan lejos, tan lejos de la
capital que muchos Legionarios han terminado por hacerse hogar aqui y
viven tranquilos, olvidados de que llegara el dia en que se les volvera a
llamar para servir al frente de los ejércitos de M'ur Golgoth. Esta es la
ciudad tranquila, el ladrillo roto que se riega en polvo por todos lados. En
mi infancia recorri cada grieta, cada raiz que se quedd atorada en este
pufo de tierra, cada humedad y cada pasillo cientos de veces. Tal vez por
eso me resulta tan brillante y tan hermosa esta ciudad a un paso de la
muerte. Supongo que mentiria si dijera que no me encariié con ella.

La otra manera de hablar de Muul-Kuth, esta ciudad que tanto amo mi
madre, me la dijo ella misma poco antes de partir a la guerra. “Makar
Mo’gal, hijo, recuerda que bajo toda esta tierra, bajo toda la arcilla y polvo
que se levanta de Muul-Kuth estan sembrados los corazones de tus padres
y tus ancestros. Respeta al Emperador. Somos parte del clan Mo‘gal, y los
nuestros siempre le han sido fieles al Imperio. AUn cuando el Emperador
Alzamag gobernaba, nosotros le fuimos fieles. Llegara el dia en que tu
también tengas que partir; en que el flujo de la vida te arrastrara a la
guerra. Entonces extrafiaras lo poco que hay aqui; que veras con
amargura tu ultimo recuerdo, y cuando estés encerrado en tu tienda con



tus hermanos de armas a tu lado, desearas nunca, nunca haber dejado la
tolvanera que cubre tu corazén con la gentileza de un manto. Porque fue
esta tierra, fue este polvo el que te vio nacer, y ni los verdes pastizales de
Shurub’Gul ni las grandes bibliotecas de Dor’Anmak podran compararse
nunca a los rios y al polvo de Muul-Kuth. Ahora no lo ves, pero la Legién
te ensefara a amar toda esta poquedad que es tu tierra.”

B. La Ciudad y el Tiempo

Ciclo 823, Shurub’Gul

Han pasado muchos, muchos ciclos desde que la Legion fue llamada de
regreso a Shurub’Gul. Partiendo de Muul-Kuth, y yendo siempre al
sudoeste los nuevos Legionarios nos encontramos con las columnas
blancas y los gigantescos estandartes del Emperador M’ur Golgoth.
Estatuas suyas, hechas de marmol, cubrian las calles y se extendian por
toda la calzada central, hasta llegar a la Via Principia, la aorta del Imperio,
y vemos el Palacio Imperial, al este, y el Senado, al oeste. La majestad de
los edificios me trajo a la memoria los rumores que llegaron a mi hogar
sobre el antiguo Emperador Alzamag. Habia quienes decian que cubria sus
tunicas y sus brazos de una fina placa de oro y salia corriendo desde el
palacio hasta el Foro, donde aullaba y agitaba una daga que, segun
decian, le arrancé del pecho a un dragdn. Algunos otros cuentos decian
también que llegaba a los bafios publicos y se ponia a imitar a los lobos
wargos, y quienes pasaban frente a él estaban obligados a hacerle
reverencia, a imitarlo. El Emperador recompensaba a aquellos a quienes
iban mas allad del deber y fornicaban en publico, como los lobos, o quienes
comian sus heces y se untaban todo tipo de residuos sobre los cuerpos. El
Emperador tenia buen oido, y todos cuantos llegaron a criticarlo o a sentir
asco por su presencia fueron ejecutados. No fue sorpresa para nadie que
lo hayan asesinado a él y a todos los shamanes que lo seguian. Asi llegd al
poder Golgoth, y sus obras se han ganado el respeto de mas de un
Legionario. Es bueno y muchos lo admiramos desde que éramos nifios.
Dentro de poco mi unidad partird hacia Mares Anthal.

C. La Ciudad y el Marmol

Ciclo 919, a un par de kildmetros de Muul-Kuth



Cuando dejé atras mi hogar, supe que nunca volveria a caminar por las
mismas calles y que atras se quedaban también mis amigos y todo cuanto
amé alguna vez. Tampoco pensé que la ultima caminata entre los edificios
de la vieja Muul-Kuth se incrustaria en mi memoria como una espada, ni
gue las imagenes, por pocas que se hubieran quedado en mi, se repetirian
una y otra vez y me confundirian entre lo que dejé en realidad y lo que
crei dejar. Tantos ciclos después me he dado cuenta que muchos de mis
recuerdos brillan mas y son mas alegres de lo que realmente fueron, y
que probablemente las palabras de mi madre hayan profetizado gran
parte de mi vida. Hace un par de ciclos murié Sam’urah. Si, la amaba, y
espero que el nombre de mi clan dure todavia mucho tiempo. Ella siempre
apoy6 a mi natal Muul-Kuth. El lugar que te ve nacer tiene esa magia. Se
queda con uno a través de las guerras, el hambre y la muerte, y llega el
dia que ese lugar se vuelve una idea, una roca sélida, como vista a
contraluz, y no hay manera de desincrustarla de dentro del craneo. Muul-
Kuth. Me han dicho que ahora no es mas que un montén de huesos y que
sus calles estan llenas de mendigos y apestados. Que se ha transformado
en un cementerio vivo y que esta a unos ciclos de colapsar. Lo que me
asombra es que haya tardado tanto en desvanecerse. Que las ventiscas y
las polvaredas hayan sobrevivido a mi Sam, y que este tronco que yo veia
muerto desde que tengo memoria haya tenido todavia tanta energia para
mantener los latidos del Senado, del Foro y de su Via Principia por tanto
tiempo. Dicen que los shamanes huyeron hace unos veinte ciclos y que
fue una enfermedad la que se llevé a la ciudad. Esta bien, supongo. Los
shamanes dicen que el Gran Vacio se alimenta de los nombres de los
orcos y de las ciudades que han muerto, y los dos estamos demasiado
viejos para seguir luchando.

Estamos cansados.

Muy cansados.



Capitulo 12

11. Enlalmassi y el Mar

Ciclo 264, Uruk

Enlalmassi despertd entre las olas cuando la luz del sol alin no alcanzaba
a entintar las nubes del horizonte. No era rica, pero le bastaba con
levantarse todos los dias y sentir como el agua del Gran Mar Océano le
acariciaba las piernas, los senos y el cabello. Se habia sumergido varias
veces con Melishlia, su hermana menor, a poco menos de 50 metros, pero
Aps( les habia prohibido internarse mas alla. Decia que si lo hacian sus
brazos y sus piernas se disolverian y que no serian capaces de regresar a
la superficie. Pero ese dia, Enlalmassi y Melishlia estaban dispuestas a
desafiar las reglas de ApsQ. Ellas eran hijas del Gran Mar Océano, v si los
demas no lo podian entender, no era problema suyo. Ademas, habia sido
gracias a ellas que los gigantes habian descubierto a los moluscos bivalvos
que producian el biso de sus ropas y que habian logrado definir las orillas
de Uruk. Poco a poco se volvié a quedar dormida.

Su hermana, Melishlia, llegd a la costa del Gran Mar Océano muchas horas
antes que ella. Recordaba haberse levantado de su cama de agua y
haberse vestido con sus ropas de seda de mar. Ambas sabian que
probablemente Apsi les diria algo por no haberlas acompanado esa tarde
a recoger moluscos y a ayudar con la construccion del templo de Ishtar.
Lo gque mas deseaba era explorar el fondo del mar, escaparse de vez en
cuando de las lecciones de filosofia de su padre, Belanesh, y ver lo que
ningln gigante hasta entonces se habia atrevido siquiera a sofiar. Muchos
de ellos decian que Ishtar los habia bendecido con su piel de hielo y sus
artes del agua, pero Enldlmassi creia que era una forma de mantenerlos
controlados. Ella, al igual que su hermano Gilgamesh, queria salir al
mundo y ver qué mas habia. No concebia que todo el mundo, que toda
aguella masa que se extendia mas alld de sus ojos, fuera sélo hielo. Los
ancianos hablaban a veces del bosque de Glitnir como si también ellos
hubieran deseado conocerlo; como si algunos de ellos, de hecho, lo
hubieran conocido. ¢De verdad era tan peligroso el mundo como para que
su Guardiana no quisiera dejarlos salir? éTanta proteccidn necesitaban?

— Enlil, deberiamos regresar a la costa. Papa nos dijo que no debiamos



alejarnos tanto.
— ¢Qué acaso no lo escuchas, Meli?

— Llevas dias hablando de la voz de la Naturaleza pero yo no puedo oir
nada. Le diré al iazu que te revise.

— ¢Para qué? No estoy enferma. — Enlalmassi desaté los tirantes de su
blusa de seda de mar, al tiempo que metia una de sus piernas de hielo en
las olas gélidas del Gran Mar Océano. Se queddé quieta unos segundos y
suspirdé. — Yo sé que no me crees.

— No es que no te crea, pero temo que estés enferma de aguas turbias.
Ya sabes cdmo acabd el viejo Ah-Kalla...

— Si, lo recuerdo. Pero esto es diferente. Lo sé. — La mirada de la jotun
se perdi6 en el horizonte. Sus pensamientos se encontraban muy, muy
lejos de ahi, bajo el azul perpetuo del mar, acompafiados del sonido de las
olas. El sol de Eisgrind no calentaba, y apenas habia vida entre los
glaciares, pero Enlalmassi sentia que eso sucedia sdélo en la superficie. Tal
vez habia algo mas dentro del mar.

Unas gotas de agua se adhirieron a la piel helada de Enlil. La jotun estaba
entretenida con la marea, obligandola a formar un pequefio remolino
alrededor de ella. Su piel, una masa sélida de hielo, no sélo se sentia
comoda entre las olas; era parte de ellas. Estaba claro que su hermana no
la entenderia. Desde chicas les habian dicho que la marea era una anciana
a la que se le quiere de lejos, no una hermana ni una amante. Su nombre
venia desde mucho antes de lo que cualquiera de sus ancianos recordaba.
Todos los jotuns sabian que habia existido un tiempo de paz y un bosque
enorme en Eisgrind, y que fue entonces cuando se le llamd Gran Mar
Océano a la extensidn infinita de agua que se extendia al oeste, al norte y
al este. Al sudeste y al sudoeste, Uruk conectaba con la tierra y Urim se
extendia también hasta donde alcanzaba la vista. Para cualquier ser vivo
de Eisgrind, era evidente que el mar ocupaba casi tres veces mas que la
tierra. A Enldlmassi no le desagradaba el hielo, pero tenia mas de once
ciclos viendo glaciares, glaciares y blancura hasta el fin de la tierra y se
cuestionaba a menudo si algo de aquel bosque legendario habria
sobrevivido a la maldicion de los Guardianes.

— Enlil, por favor, regresa al hielo. Le diré a papa que estas
desobedeciendo a los ancianos. — La hermana menor de Enlil levanté dos
columnas de agua. Sobre ellas, la pequefia jotun cred una placa de hielo



gue se deslizaba a gran velocidad.

Enlalmassi no intentd detenerla. Si Belanesh queria detenerla, tendria que
ir por ella a las entraflas mismas del mar. Estando ahi se sentia libre de
aferrarse a unas tradiciones que no hacian nada mas que frenar a su raza.
El mar no les haria dafo, pensaba la gigante. Ishtar les habia dado su
bendicidn para vivir en él, o asi lo creia ella desde que tenia uso de razon.
Su hermano Gilgamesh, algunos ciclos mayor que ella, decia que asi era,
y Gilgamesh rara vez se equivocaba. La joven jotun cred una pequena
prision de hielo alrededor de sus ropas y se sumergié desnuda al Gran Mar
Océano como habia hecho ya en otras ocasiones. Le gustaba ver a los
salmones arremolinandose en torno a ella, como si fuera un gran pez que
se hubiera metido a jugar con ellos. Conocia a la perfeccion a varias de las
orcas que buscaban presas en la zona y habia aprendido de ellas a
identificar y a remontar las corrientes oceanicas.

Y aunque no era la primera vez que se hundia en el agua glacial, el brillo
azulado de un hielo que llevaba mas tiempo sobre la tierra que ellos
mismos, que no se fundiria jamas y que se sumergia por cientos de
metros en el océano, nunca dejo de sorprenderla. Ese era un verdadero
jardin de cristal. Cuanto mas se acercaba a la pared infinita de agua
congelada, mas se reconocia en aquella estructura natural, inamovible,
prisionera de si misma. ¢Por qué eran de hielo los gigantes? Y debajo de
éste, ¢Qué? éSélo habia érganos sin voluntad? No, no podria ser. El
hielo, aungue tenia un cierto asomo de eterno, a veces se fracturaba con
un estrépito tremendo y volvia a caer al mar. Los bloques se derretian en
algln momento y se volvian espuma, marejada, abismo. A veces
Enlalmassi se preguntaba si ella misma no se podria volver una parte del
mar y alejarse de Eisgrind; volverse un rio y navegar hasta las entrafias
del mitico bosque Glitnir y, quien sabe, seguir navegando hasta donde le
diera vida y fuerza.

A veces no sabia cuanto tiempo pasaba bajo el agua. Las formas del
mundo se volvian ajenas a ella, una diosa en medio de las olas, una hija
de Abzu misma, y se perdia en el color infinito del agua. Pensaba en
seqguir hacia adelante cuando el estrépito de una grieta en el hielo la hizo
despertar. Mird hacia los lados, pero la oscuridad de la noche habia
envuelto también a las aguas. Incapaz de moverse por miedo a perder el
rumbo, Enlalmassi sintio terror. En toda su vida no habia visto el mar de
noche y menos aun habia nadado en él. De repente vio un brillo en la
marea y luego otro. Una docena de medusas luminiscentes se acercaron a
ella y la jotun pudo, por fin, ubicarse. Aprovech6 los pocos segundos de



luz que le habian dado las criaturas del mar para conjurar una columna de
agua hacia arriba, hacia la superficie del Gran Mar Océano, donde podria
nadar sin problemas hasta la costa de Eisgrind. Pero no habia costa. Las
olas se extendian mas alld de todo lugar donde Enldlmassi pusiera los
ojos. El fragor de la marea la azotaba una y otra vez, y no podria escuchar
ni sus propios pensamientos.

Enlalmassi cerrd los ojos y se dejo llevar por las olas. Se acostd boca
arriba y dejo que el mar hiciera con ella lo que quisiera. Y aunque queria
dormirse, perderse en la negrura del suefo, volvid a abrir los ojos cuando
escucho6 aparecer otra grieta en un hielo que no veia. Y esta vez lo
escucho tan fuerte que podria haberlo tocado de tan cerca. A este sonido
siguid otro, y poco después, un tercero. Horrorizada, vio cémo su brazo
izquierdo se caia a pedazos, y sintido también como si una inmensa masa
de hielo se separaba de su espalda. Luego sintié un crujido en su
mandibula, y sintid que parte de su cara se desprendia de ella. Incapaz de
hacer otra cosa, la jotun murmurd un hechizo para jalar toda el agua que
estuviera cerca de ella hacia si misma. Y el mar obedecid. Enlil se
transformd en una esfera azul, gélida, que flotaba sin rumbo sobre el
inabarcable Gran Mar Océano.

Dentro de su corazén habia una tempestad. Se sabia irremediablemente
perdida en las fauces del océano; sabia que su padre estaria
tremendamente preocupado. Sentia, también, que habia traicionado a sus
hermanos Gilgamesh y Melishlia y al mismo tiempo tenia la intuicién de
gue nada de ello importaba. Tal vez no viviria para ver otro atardecer. Lo
unico que la consolaba era que veria nacer, como nadie nunca antes que
ella, al sol de entre las entrafias del Gran Mar Océano. Y se sentia triste.
No habria nadie con quién compartirlo. No habria nadie a quién le
importara el color de las lanzas del sol cuando éstas rompian la superficie
del mar. Es un color dificil de explicar, pensé. No es azul ni naranja, y
aunque se acerca a ambos, tiene también destellos de nieve y oro.
Primero una, luego cien y luego millones de estas agujas luchan por
atravesar las olas, de abajo hacia arriba, saliendo de las profundidades del
horizonte, del dominio de la muerte, y llegan a besar al cielo en la
mafana. El cielo es rojo al alba porque se sonroja, pensd Enlalmassi, y
esta idea le dio un poco de paz.

El calor del sol, mas intenso que nunca, saco a la gigante de su trance.
Era tarde, tal vez medio dia, y como en la noche anterior, se percatd de
que no sabia a dénde iba. Las corrientes marinas la habian arrastrado
quién sabe hasta dénde. No reconocia a las especies animales de esa



region, pero algunos peces que la habian acompafado durante la noche le
dijeron que habia viajado al suroeste. Que habia criaturas de tierra verdes
lejos de ahi, a varios miles de kildmetros al este, pero que el mar tenia
algo que ensefarle antes de que se fuera. Enlil rompid su prision de hielo
y se sintio libre como nunca antes. Liquida. Sus brazos se extendian por
varias decenas de metros y no sentia el estorbo de sus huesos. Se alzé
sobre las olas por diez, veinte, cien metros y su cuerpo no encontraba
limite. Quiso probar el nuevo poder de su magia. Dos brazos mas
surgieron justo debajo de la curva de sus senos y siguié creciendo. No
podia sentir sus piernas; mas bien, la marea se habia transformado en su
cadera, sus muslos y sus pies. Después, toda ella se desplomé y sintid
una alegria tan grande que no creyd que hubiera cabido en su cuerpo de
hielo. Ella era el mar. Se habia transformado en las olas.

No supo cuanto tardd, pero agradecio la ayuda de los peces para bajar
hasta las entrafas del océano. Aunque débil, Enlalmassi escuchd la
cancién de las anémonas. Corales rosados, rojizos y algunos azules se
levantaban por todos lados. Las anémonas cubrian las secciones del mar
mas profundas, y la jotun vio pulpos y calamares por primera vez en su
vida. Mientras mas bajaba, peces de formas mas extrafias iban
apareciendo ante ella. Los de mas arriba parecian salmones; diferentes,
si, pero mas cercanos a lo que ella conocia como pez. Pero en su descenso
al corazén del Gran Mar Océano, fue descubriendo peces largos, largos,
como una corriente de mar encarnada, que lanzaban choques eléctricos
para incapacitar a sus presas. Mas abajo, donde la luz del sol, por mucho
que luchara, no alcanzaba a llegar, descubrid a los peces anzuelo, que
brillan en la oscuridad y ocultan su rostro horrible tras la luz de su antena.

Mas abajo, mas abajo de lo que habria de llegar nunca nadie, los peces
guiaron a EnIé,ImaSSi a unas ruinas perdidas, olvidadas para siempre en la
superficie de Urim; lejos de la memoria de enanos y orcos, hombres y
elfos por la eternidad. éEntonces los mitos de la Regénesis eran ciertos y
hubo antes otros Guardianes, otras razas, otros mundos sobre la
superficie de Urim? Los restos de una ciudad tan enorme que pudo haber
sido una isla o tal vez la peninsula de un continente mayor aparecieron
ante ella. Tal vez la capital de alguna civilizacion ya sin nombre, para
siempre, que se veia a si misma como la eterna, la favorita, a juzgar por
las filas interminables de estatuas que habian erigido en sus calles.

Ahi, en el fondo del mundo, Enlalmassi pudo ver los huesos de unas
figuras mitad animal y mitad gigante. Mitad elfo y mitad planta. Testigos



mudos de una cultura tan extrafia que parecia como si los dioses antiguos
la hubieran usado para experimentar sobre ella. Y de cierta forma, asi fue.
La jotun lo veia mas claro cada vez. Habia tenido lugar una guerra
tremenda. Las calles aun estaban llenas de piedras, puntas de lanza que
se habian erosionado con las corrientes. A su orden, cientos, miles de
medusas descendieron hasta el abismo para ayudarle a ver, y descubrio
los vestigios de una estructura monolitica, alumbrada por los fragmentos
de unos cristales brillantes, similares a los que usaban los enanos, dentro
de lo que parecia un templo. Cuanto mas se fijaba, mas claras se veian las
marcas de la guerra. Los dioses se sintieron humillados cuando sus hijos
adquirieron conciencia y encerraron a cientos en sus casas para que
perecieran de hambre. Muchos de los pérticos y ventanas habian sido
demolidos desde fuera, como si desde el exterior los Prototipos de los
dioses hubieran intentado ayudar a sus hermanos. Habia rastros de
magma en varias de las calles principales. Un poderoso hechizo habia
fundido las torres, casas y arboles. Ahora que lo pensaba, el suelo estaba
cubierto de esqueletos petrificados, cenicientos. Otros tantos se
amontonaban en las orillas de esta plaza, como si antes hubiera habido
murallas alrededor y la gente, pues Enlil no dudaba que lo hubieran sido,
la gente hubiera intentado escapar del dios o hechicero que los calciné a
todos.

Los peces sabian de ese cementerio desde hacia miles de ciclos. Estas
criaturas habian muerto antes de que el bosque se helara, le dijeron, y
mucho antes de la aparicion de las razas verdes y rosas que dominaban el
sur de uno de los continentes. Le dijeron también que al oeste las grandes
piramides de los trolls eran quiza tan viejas como este continente, pero
hacia mucho que las ballenas no cantaban ninguna de las canciones de
Tule. Enlil queria regresar a Uruk. Ya no le interesaban ni el mar ni los
peces, y el espectaculo de tantas y tantas personas incompletas, amorfas,
a medio paso entre lo animal y lo vegetal; entre el mineral y el hongo le
arranco de raiz su deseo de conocer el resto de todo aquello. Pero los
peces no se callaban, y decian que habia varios cementerios marinos mas,
con nombres que se les habian olvidado de tan viejos, pero regados en
todo el fondo del mar, entre Hiva y Tule, y que habian sido tantos y tantos
los errores de los dioses pasados que aun se podian encontrar vestigios
sobre las masas continentales de Urim. Y le susurraron la palabra
Thanatos y entonces si la dejaron ir. Enldlmassi huyo del fondo del mar
tan rapido como pudo y pidié ayuda a los delfines, que la guiaron hasta
Eisgrind.



Gilgamesh fue el primero en verla, pero se espantd de su propia hermana,
hecha una montafia de agua y sal, sin piel y sin érganos, como una
manifestacion viva de la marea. Supo que Enldlmassi se disolveria en las
olas. Siempre se los dijeron. Melishlia, su hermana, lloraba mientras las
olas le acariciaban los brazos. Fue hasta entonces que se dio cuenta de
que no podia hablar. Habia perdido la lengua, los labios. Gilgamesh le
llevd unas tablillas de hielo para que escribiera pero no pudo hacerlo.
Cada vez tenia menos control sobre las aguas, sobre sus brazos, sobre si
misma. Un cansancio enorme se apoderd de ella hasta que se disolvid,
lentamente, entre la marea y la espuma del anochecer.

La muerte de la gigante se llord por un mes, y su historia serviria
para advertir a los jotuns los peligros de acercarse al mar, aunque
ninguno supo jamas de la ciudad perdida que encontrd ni de los terribles
testimonios de los peces. Su hermana conservd hasta su muerte el
hermoso vestido de seda de mar que se puso Enlil aquel dia y desde
entonces los gigantes llaman al Gran Mar Océano con nombre de mujer.
Para ellos, ella es la mar.



Capitulo 13

12. Bajo la Estrella del Norte

Ciclo 972, Gal’Naar, costa noreste del Gran Mar Océano

Las llamas danzan frente a mi, como si quisieran levantarse hasta la
aurora boreal. Ivar esta a mi lado. Crecimos, germinamos juntos, con la
misma tierra uniendo nuestras mismas manos. Nos hicimos fuertes y
surcamos el camino de las piedras guiados por la Estrella del Norte.
Soliamos decir que era una valquiria y que algun dia llegariamos juntos al
Valhalla. Soportamos el quebranto del alba, la caida de las hojas de
Yggdrasill que arrastraban con ellas la enfermedad y la guerra y
navegamos juntos hasta Thanatos. Sobrevivimos. Se poblaron de nieve
nuestras barbas y nuestros brazos se cansaron, pero las palabras de
hermandad resistieron mas que cualquier piedra; mas, incluso que las
ciudades de Bael-Ungor y de Gal’Naar.

Eran cientos de miles de cadaveres, Ivar. Eran cortezas vueltas a la vida
por la magia de los necromantes. Los muertos regresaron a probar a los
hijos de Odin. Lucharon sin dolor y sin cansancio, con los rostros
anochecidos por la muerte, hasta que arrasaron a los hombres de
Granada y a los orcos del Imperio. Gilgamesh los salvd, y poco después
los perseguimos a través de robles y olmos, hasta que encontramos la
gigantesca pared de agua del Gran Mar Océano. Y entonces los hombres y
los orcos nos hicieron flotar sobre los barcos, y conocimos el amor al mar.
TU bien sabes que cai herido entre los crateres de Heracleion, en aquella
costa olvidada por Késmon. Recuerdo bien que me rescataste, rugiendo
mientras arrollabas a los cadaveres que se amontonaban a tu alrededor.
Una flecha te atravesé el costado, hermano mio, pero escapamos entre
furia y acero. Te salvo la armadura de tu padre, que nos dejé hace tanto.
Te recuperaste rapidamente y pronto aprendiste a pelear con la célera del
Oso, un regalo de Odin mismo. Los vi caer aplastados bajo tus pilares de
piedra y tus escudos de granito. Me salvaste la vida, Ivar. Y aunque no
puse pie en combate durante varias Estaciones de Agua, sobrevivi,
siempre temiendo volverme un dragur. Quedé tullido, pero gracias a tu
consejo aprendi a dialogar con el fylgia y a leer las runas. Entendi la
lengua que hablaba mi padre y que usaba para hablar con los dioses del
viento, del mar y de la tierra, y gracias a su consejo derrotamos a Nergal.
Todo porque tu me salvaste. Hermanos hasta la muerte. Tu lloraste mas
gue yo la muerte de Gilgamesh. De eso si me acuerdo. Poco después
volviamos a las enormes bdévedas de piedra de Gal'Naar.



Pasaron los ciclos y luego de volver de Thanatos decidimos que algun dia
volveriamos a navegar. Esa noche Odin saltaba entre las nubes, y sus
pasos nos animaron a embarcarnos. Esa noche, el dragdn que tanto
trabajo nos costd construir surcaria las olas por primera vez. Los
relampagos golpeaban las crestas del horizonte, que se fundian con los
fiordos en la oscuridad. Tu tomaste las cuerdas e izaste las velas. Yo
sostenia una lampara que nos regalaron los granadinos. Pasamos junto a
la tormenta a una enorme velocidad, riéndonos, mientras la lluvia nos
empapaba las barbas y las vidas. Nos lavaba de los horrores de la isla
maldita. De tanta muerte. Varias veces se inclind nuestro drakkar y varias
veces supimos lo afortupados gue éramos de que no hiciera agua. De que
se moviera tan rapido. Eramos un cuchillo que rasgaba las pieles del
vacio. Nos sentimos inmortales con los cuervos volando a nuestra
izquierda.

—iMira, Hermod!— me decias, con las manos amoratadas por el
frio y los golpes —Si puedes sacar esta espada de la roca, le diré a papa
que te haga una de verdad.— El hielo se amontonaba al lado de la vara de
roble que clavaste en el piso. Nuestros padres se preparaban para viajar
bajo el estandarte del rey Skallargrim al bosque magico de Glitnir. Tu
clan, los Eisenblut, tenian menos de tres generaciones de existencia, pero
ya eran amigos muy intimos de los Hammerschmied. Como nifios que
éramos, todo eso no nos preocupaba y corrimos. Corrimos, tatuando
nuestras huellas en la nieve de Gal’Naar, nuestros cabellos ondeando
como las banderas del rey cuando partian. Queriamos alcanzarlos.
Dejaron la casa cuando amaind la nevada.

Ni una mirada hacia atras, nos dijo Eitre, el mas joven de los
Hammerschmied, cuando dejabamos Granada. Casi seis ciclos de asedio,
Ivar, y tu y yo sobrevivimos. Trajeron de vuelta los tejidos de acero y el
hacha de Skallargrim, pero las lagrimas no regresaron a su hogar, a su
verdadero hogar junto a la cordillera de la Ciudad Oculta. Los lobos nos
devoraron el corazon y el calor que conservamos aqui, en jaulas de
huesos. Nuestros hermanos murieron mutilados, perdidos en las entrafias
del desierto. Se llevaron nuestras almas en alguna batalla sin nombre, en
un tiempo que no queremos recordar, pero que nos uniod bajo la misma
piel, tal vez mas que a los hermanos de sangre. Tal vez por eso
ansiabamos tanto el mar. Para borrarnos de encima tantos ciclos en el
desierto. Para olvidarnos de Skallargrim, el mejor de todos. Hasta la
muerte. Ese era nuestro pacto de sangre.



La tormenta arrecié y no pudimos volver. Los rayos alcanzaron los dibujos
de Odin que tanto tardamos en grabar en la madera. El fuego se precipito
sobre nosotros, creciendo con el aceite de la lampara. Ardimos como una
vara vieja de olmo envueltos en la vela del drakkar. El fuego de los
dragones nos consumid. Las cuerdas sacudieron el mastil roto como a la
almadena de un gigante. Quedamos a la merced de la marea
embravecida.

El escombro del drakkar arde a mi espalda. Tengo astilladas las
manos, y los pulmones gotean una mezcla de sangre y de promesas que
mueren con nosotros. Hasta la muerte, Ivar. La arena esta ennegrecida
ahi a donde no llega la marejada. Las olas golpean cada vez mas fuerte,
pero todavia te escucho gritar. Estas muerto a mi lado, Ivar. Son los
gritos de la noche. Son los gritos de la tempestad que se desploma sobre
nosotros.

Me apagaré bajo el estruendo, iluminado por la luz de la Estrella del
Norte.



Capitulo 14

13. La Codlera de la Tierra

33 Ciclos Antes de la Regénesis

A los pies de Bael-Ungor

Los elfos al mando de Snefru habian tomado ya los montes Nifl e Ymir
apoyados por los humanos del este. El general Ymir Nordstein habia hecho
retroceder a los berserkers de la primera linea para detenerlos en las
trincheras de Bael-Ungor. Los gigantes de Uruk se habian mantenido
alejados del conflicto hasta ese momento, aunque no podrian estar
quietos para siempre. Sabia que Yélotl, uno de los caudillos mas
importantes del Este, habia estado hablando con Aps( para conseguir una
alianza que les ayudara a aplastar al pueblo enano de una vez por todas.
Los orcos del oeste tampoco parecian muy interesados en las guerras de
Iunu-Ra o de Tenochtitlan y eso les permitia montar una fuerte resistencia
en las cordilleras Baldr. Al menos en la lucha cuerpo a cuerpo, sus
berserkers eran invencibles. Durante los Ultimos meses, ademas, el clan
Hammerschmied habia trabajado en un ingenio que les permitiria
derrumbar el bosque a las orillas de la montafia. Aunque los Stahlgesit se
oponian, no podian negar que sus esfuerzos habian resultado inutiles.

Poco antes del conflicto, habian sido ellos quienes dialogaron con el
Consejo Elfico y con los tlatoanis. Pero los elfos habian sido tajantes: Los
enanos no tenian un Gugrdién, y una raza fabricada como ellos no tenia
derecho a existir sobre Urim, mocién apoyada también por los tenochcas.
Esto habia tocado un punto muy sensible de los clanes enanos. Muchos
conocian el mito de que habian sido creados como esclavos de los
minotauros, pero que en una guerra ya muy lejana habian exterminado a
sus captores. Nadie sabia a ciencia cierta cuanto tiempo habia pasado de
eso, pero mientras mas cavaban en Bael-Ungor, mas vestigios
encontraban de la mitica raza de los minotauros. De hecho, de ellos
habian tomado la idea de derrumbar el bosque. Los Hammerschmied
tomaron el papel de ingenieros y herreros de los enanos. En aquellos dias,
se esforzaban por lograr un imposible: dominar el aire. Muy al fondo de
Bael-Ungor, en las zonas que apenas se estaban comenzando a explorar,
habian encontrado ciertos cristales luminosos que producian una energia
tremenda. Los Hammerschmied no lo dudaron ni un segundo y, apenas se
descubri6 el segundo, ya buscaban maneras de utilizarlos para mover las



maquinas que estaban desarrollando. Luego descubrieron el magnetismo
y como podian usar éste para elevar sus maquinas en el aire.

Snefru habia conducido a la ciudad de Iunu-Ra desde que los elfos
tenian memoria. Algunos decian que incluso habia hablado con los
dragones, los legendarios libertadores de Urim, antes de que éstos
desaparecieran. No era muy flexible con las demas razas, pero ninguno de
los elfos podia negar que habia hecho todo cuanto habia podido para
proteger y expandir la ciudad. Segun él, los dragones le habian permitido
tomar la copa del arbol Yggdrasill a cambio de que lo protegieran con sus
vidas. Hasta ahora, la Unica amenaza que quedaba eran los enanos. La
gente de Tenochtitlan habia jurado que nunca saldria de su isla, y
gigantes y orcos se habian mantenido fieles a su palabra de no adentrarse
en el bosque de Glitnir. Los enanos estaban solos. Descarriados. Ni
siquiera los Guardianes se acordaban de ellos. Hacia unos mil ciclos,
cuando mucho, Quetzalcdatl habia adoptado a la raza emergente de los
hombres y Yog-Sothoth a los orcos. Ishtar y Nut, las dos Guardianas mas
antiguas de todas, protegieron a elfos y gigantes. Quedaba Odin, si, pero
hasta ahora no se habia declarado a favor o en contra de ellos. Eran
maquinas, pensaba Snefru. No deberian haber tomado conciencia. Sabia
que sin ellos no habrian vencido, pero su punto seguia siendo el mismo:
eran un error.

Los elfos se movian entre las copas de los arboles a gran
velocidad. Aunque los Guerreros Aguila y los Guerreros Jaguar estaban
acostumbrados a trepar y columpiarse de las lianas de las selvas de la Isla
del Ocelote, no podian seguirles el paso. Por eso fueron los elfos los
primeros en enfrentarse a los terribles berserkers. Los enanos forjaron
miles, cientos de miles de yelmos, corazas y hachas y estaban arrasando
el norte del Glitnir. Luego enviaban la madera a Bael-Ungor, donde la
usaban para alimentar sus hornos y calderas. Habian pasado menos de
seis meses desde que los elfos les declararan la guerra y ya habian
limpiado casi toda la falda de la montana. Cuando los tenochcas se
enteraron del desprecio que los enanos le profesaban a la naturaleza, se
unieron a la lucha. Al séptimo mes, los elfos llegaron a Bael-Ungor. Como
antes pasara contra los minotauros, la lucha fue terrible. Los enanos
sabian utilizar la tierra como un arma, y pese a que los elfos tenian magia
propia, no podian hacer mucho los terremotos provocados por los
berserkers. Ademas, les era practicamente imposible penetrar las
armaduras de los guerreros de los Nordstein. Gracias al apoyo de los
dardos envenenados y las hondas de los tenochcas, las batallas habian
dejado de ser una carniceria completa. Aunque los berserkers no caian
con los dardos, el veneno que se introducia en ellos era tan potente que
los paralizaba y, con ello, detenian su magia. La guerra se alargd de unos



cuantos meses a unos ciclos. Los tenochcas establecieron un campamento
base a los pies de Bael-Ungor, mientras que los elfos llevaron semillas de
Kemet, una variedad de roble Unica de Iunu-Ra, para crear Kemet-Sheut,
un impresionante arbol que se desenraizaba para atacar. Los enanos
respondieron con su geomancia, y cuando resultd evidente que los
esfuerzos combinados de ambos pueblos los estaban empujando de
regreso a la montana, decidieron empezar a fabricar maquinas de guerra.

La tierra se estremecio otra vez. Los elfos y sus aliados ignoraron
el temblor. Cuando se enfrentaron por primera vez a la geomancia,
muchos estuvieron a punto de desertar. Con el tiempo se acostumbraron
a las estrategias y poderes de los enanos, y ahora sabian que no habia
mucho que temerle a un temblor tan leve. Volvié a temblar. Y luego otra
vez. Snefru mando a un grupo de elfos a que investigaran. Temia que los
enanos se hubieran infiltrado por sorpresa, pero el reporte que trajeron
sus elfos fue mucho peor: estaban abriendo una grieta en un costado de
Bael-Ungor por la que salia un gigantesco cristal azulado. Fragmentos de
piedra parecian ser atraidos a sus costados y al cabo de unos minutos, el
cristal se elevo en los cielos.

Los elfos no tardaron en reagruparse y lanzar un grupo de
exploracion a la nueva maquina de los enanos usando bestias de aire
llamadas esfinges. Su velocidad de vuelo era asombrosa y no tardaron en
cerrar la distancia que los separaba. Pero cuando se acercaban al cristal,
cientos de piedras salian disparadas contra ellos a una velocidad
tremenda, perforando piel y huesos. Muchos de los exploradores murieron
con la primera rafaga. No hubo supervivientes del segundo grupo. Se
movia lento pero ni los elfos ni los tenochcas veian manera de derribar la
nueva creacion de los hijos de los minotauros. Los gigantes o los orcos
debian unirse. No habia otra alternativa.

II

18 Ciclos Antes de la Regénesis, a los pies de Bael-Ungor

Aps( respirdé hondo mientras las nubes sobre su cabeza se desplomaban
de un solo golpe. Habian trasladado el equivalente a un pequefio lago
desde el Gran Mar Océano hasta Bael-Ungor sobre sus cabezas, en forma



de nube. Cientos, tal vez miles de peces habian quedado atrapados en la
magia de los gigantes, pero era el Unico método que habia resultado
viable para derrumbar los enormes cristales aéreos. Tras casi 15 ciclos de
lucha, los berserkers habian empujado a los elfos y a los hombres hasta
las bases del Nifl, recuperando casi toda la zona norte de Urim para ellos.
Los gigantes los atacaron por la retaguardia y los obligaron a retroceder
hasta la montana de Minos. A donde quiera que volteara los ojos habia
fragmentos de los poderosos cristales Lys. El impacto contra el suelo era
terrible. Los enanos que tripulaban las maquinas aéreas eran empalados
por los fragmentos de los cristales. Muchos no llevaban armaduras ni
habia manera de frenar cien toneladas de agua y cristal que les caian
encima. Cada una de las fortalezas aéreas enanas era capaz de
transportar un nimero casi infinito de piedras que les servian de escudo y
municion al mismo tiempo. Los geomantes que las tripulaban utilizaban
todo su poder para mantener el cristal en el aire y para abatir a todos
cuantos se acercaran a ellas. Eran un arma terrible, temida desde que
aparecio. Snefru y sus exploradores tenian suerte de estar vivos.

Si Aps( necesitd pruebas al principio, tuvo de sobra durante todo ese
tiempo. Los escuadrones aéreos de los elfos, aun con el apoyo de los
Kemet, muy pocas veces podian acercarse lo suficiente como para herir a
la tripulacion enana. Los pilotos mas experimentados elevaban sus
cristales por encima del alcance de los Kemet y desde ahi soltaban una
lluvia de piedras que demolia a los robles y a los arqueros élficos por
igual. Cuando terminaba la avalancha, volvian a levantar el escudo de
escombro que los protegia. Otros decidian arrancar pedazos completos a
las montafas e ir fabricando municiones conforme avanzaban. Los
gigantes habian aprendido a temer a las monstruosas creaciones del clan
Hammerschmied aun cuando no llevaran ningun escudo visible. En cuanto
los enanos daban la alarma en cubierta, los cristales descendian y se
envolvian en un escudo de piedra.

El primero de los cristales cayd seis ciclos después de que aparecieron.
Los tenochcas idearon una emboscada. El capitan de la nave, Jgrg
Nordstein, los habia empujado hacia el Este, casi hasta la costa que
limitaba a Urim en ese punto. Crearon muchas distracciones, y cuando a
los enanos se les acabaron los proyectiles, contraatacaron con una lluvia
de dardos que durd casi veinte minutos. Los enanos se habian confiado y
habian descendido casi hasta la copa de los arboles. Algunos de los
Guerreros Aguila y Jaguar incluso habian tenido oportunidad de saltar a
bordo y masacraron a la tripulacion. El cristal cayd en picada y aunque los
atacantes murieron, se llevaron con ellos al capitan de la nave y a sus



subordinados. Elfos, tenochcas y gigantes diseccionaron los restos de la
nave pero sélo encontraron roca sélida y cristal. Cuando entendieron la
verdadera magnitud del poder de los enanos, temblaron. Sélo eso
convencié a Apsl de que su ayuda era indispensable. Por eso llevaban
marchando casi tres meses desde la costa norte de Urim hasta las
planicies de Bael-Ungor. Necesitaban destrozar la superioridad aérea de
los enanos.

La verdad era que aungue habia visto las atrocidades de sus enormes
naves, los compadecia. Eran una raza sin origen, fabricada para servir, y
luego empujada casi al exterminio por los elfos. Se estaban defendiendo.
Era todo. Cuando se unieron los tenochcas vy los elfos trajeron a los Kemet
desde el corazén de Iunu-Ra, su poder en tierra se desplomé. Por eso
recurrieron al aire. No queria hacerlo. Pero dejar que los enanos barrieran
el bosque tampoco era una solucién. Su idea era abogar por los hijos de
Minos una vez que éstos fueran derrotados. Era el Unico camino que
podria librarlos de un bafio de sangre.

III

17 Ciclos Antes de la Regénesis, a los pies de Bael-Ungor

Los gigantes habian complicado todo. Se trajeron un mar sobre sus
hombros y estaban usando su poder sobre las olas para crear cuchillos de
agua que cortaban las naves como si fueran las ramas de los arboles. Las
primeras pérdidas fueron las mas dificiles de soportar para sus generales.
Después, se dieron cuenta de que habian dependido de un pufiado de
naves invencibles y que se estaban quedando sin tripulantes rapidamente.
Los berserkers defendian secciones importantes, pero sin el apoyo aéreo
de los cristales Lys, era probable que los elfos y los tenochcas los
superaran en cuestion de semanas. No podia permitirlo. Ymir Nordstein le
ordend a los Hammerschmied que aceleraran el trabajo en el Gran
Devorador y que no pararan la construccién de naves. Si los orcos se
unian a la batalla, tal vez no saldrian vivos de ahi. Necesitaban la ayuda
de un Guardian. Del que fuera. Pronto. No los dejarian seguir existiendo
después de lo que habian hecho.



IV

9 Ciclos Antes de la Regénesis, a los pies de Bael-Ungor

Los hombres de Tenochtitldn quedaron aténitos. Quetzalcdatl les habia
hablado y les habia dado un regalo que podria terminar de una vez por
todas la guerra con los enanos. Les dio por fin el dominio de la magia del
fuego. Por fin tenian un arma que usar contra las odiosas naves enanas. Y
tal vez luego podrian usarlo para asegurarse un lugar en el mundo, como
iguales de los gigantes, los orcos y los elfos.

\Y

3 Ciclos Antes de la Regénesis, a los pies de Bael-Ungor

Habian llegado demasiado tarde. Los cadaveres de miles de enanos
cubrian las faldas de las montafas, iluminadas por la tenue luz de un mar
de cristales azulados. Varios riachuelos seguian escurriendo y formaban
un pequefio lago en la base de la formacidn rocosa. Los pasos de los
gigantes en el lodo que quedaba eran inconfundibles. Los ecos de una
batalla lejana salian de la entrada a la ciudad de roca. Tal vez pudieran
hacer algo desde ahi. Mel'rug Karmath apretd los dientes y ordend a sus
guerreros que se escondieran entre las rocas. Avanzaron unos pasos mas
y vieron el enorme escudo de piedra de los enanos que intentaban
desesperadamente contener el avance de elfos, gigantes y magos de
fuego. Lanzas de diamante salian desde el corazén del escudo, atacando a
ciegas. Los estaban masacrando y aun asi, resistian. El sonido de un
cuerno de guerra surgié desde las profundidades de las minas. Era su
llamado.

No se detuvo a pensarlo mas. Una marea de orcos enfurecidos
atacé por la espalda a los agresores de los enanos. Muchos cayeron
abatidos por la primera descarga eléctrica. El resto se dispersé cuando se
dio cuenta de que ni la magia de fuego ni el aire podian hacer gran cosa
contra los electromantes. Fue una carniceria lenta, sistematica, y
potenciada por la desesperacidén de quienes se sentian a unos pasos del



exterminio. Sobrevivié un pufiado de elfos. Todos los tenochcas y los
gigantes murieron. Los orcos de Karmath y los miembros del clan
Nordstein se estrecharon la mano. Los enanos juraron que pagarian esa
deuda con sangre. Que sellaban un pacto por mil ciclos y que sus pueblos
forjaban ese dia una hermandad como ninguna otra. Los orcos se
retiraron esa misma tarde.

VI

Un Ciclo Antes de la Regénesis, a los pies de Bael-Ungor

Aunqgue apenas sobrevivieron, los enanos terminaron la construccién del
Gran Devorador. Sin la ayuda de los orcos, sélo esperaban un ultimo
empuje por parte de los ejércitos combinados de elfos, gigantes y
tenochcas. No los volverian a sorprender. Y por eso cavaron hondo, tan
hondo como jamas habian hecho. Y esperaron.

VII

Unos Dias Antes de la Regénesis, a los pies de Bael-Ungor

Siete millones y medio. No podian subestimar a orcos y enanos otra vez.
Por lo menos ya sabian cdmo estaban las alianzas, y después de limpiar
Bael-Ungor, irian por los traidores. Snefru se habia asegurado de enviar
patrullas de reconocimiento a la montana y el reporte final era que estaba
deshabitada. Nada habia cambiado desde el dia en que casi los masacran
a ellos y a su general. Los druidas dijeron sentir vida dentro de la
montafa, pero tan apagada que casi podrian haber asegurado que
gquedaban menos de un centenar de enanos. No importaba. Aln si
hubieran sido veinte, habrian atacado con todo. Después de las
humillaciones sufridas durante los 30 ciclos que habian combatido, Snefru
no habria permitido que fueran menos. Queria asegurarse de que
murieran. Y por otra parte, le decia a sus enemigos que reconocia su
astucia, fuerza y determinacién. Se dirigieron a la base de las montanas
esa misma tarde. En silencio, mirando al frente. Sabian que iban a ganar.
El mismisimo bosque de Glitnir estaba callado. Contemplaba la marcha



funeraria de una civilizacidén entera y de los arboles y los bosques que los
guerreros arrollaban a su paso.

Escucharon las pisadas sobre sus cabezas. Estaban a unas
decenas de metros de profundidad, pero los escucharon. Eran muchos.
Mas que en cualquier otro momento de esa guerra. Estaban cegados por
el orgullo. De pronto, sond el Gjallarhorn. Los invasores estaban a unos
mil, tal vez mil quinientos pasos de la base de Bael-Ungor. Debian salir a
recibirlos, y ademas queria ver el bosque por ultima vez. El inmenso, el
infinito bosque de Glitnir. Cuando pasé junto al Gran Devorador, Ymir
Nordstein puso en marcha el mecanismo que habria de cambiar la historia
de Urim para siempre.

Snefru, Aps( y Yélotl estaban en la retaguardia. Cuando sintieron
el temblor bajo sus pies, Snefru supo que se habia equivocado. Supo que
habia cometido un terror de dimensiones incalculables.

Desde la entrada de Bael-Ungor, un pufiado de enanos vio como
los arboles se inclinaban hacia el centro mientras la tierra se abria a los
lados. Un griterio infinito inundé los aires. Eran los gritos de terror de
siete millones de almas que estaban siendo devoradas por un bosque que
se partia bajo sus pies. Unas cadenas inmensas jalaron raices, piernas,
brazos y un mar de sangre completo hacia las entrafas de Bael-Ungor.
Fueron triturados. Hubo algunos que intentaron usar su magia para
salvarse. Fue inutil. Parecia que mientras mas jalaba el bosque, mas
hambre tenia. El Gran Devorador succiond siete millones de vidas en
veinte minutos. No quedd ni un cadaver, ni un vestigio del bosque en mas
de seis mil kildmetros a la redonda. Sélo quedaron los enanos, vivos y
mirando las ruinas de un cementerio que se extendia hasta donde
alcanzaba la vista.

VIII

Ciclo Desconocido, Lugar Desconocido



Los Guardianes se reunieron esa tarde. Odin acababa de despertar y habia
decidido proteger a los enanos. Los hechos recientes a los pies de la
montafa del norte, donde hacia apenas unos minutos vivian los
minotauros, puso a los hijos de Késmon en un dilema. No podian volver a
limpiar el mundo. No tenian el poder de su padre. Ademas, todas las razas
prometian bastante. Decidieron borrarles la memoria, enganarlos. Les
dirian que vivieron en una época de paz y que habia habido un gran
cataclismo, una guerra inevitable. No debian enterarse jamas de la
existencia de los dragones, de los minotauros o las gorgonas. Necesitaban
tiempo. Borrarian todas las huellas que encontraran de las ciudades de
esa épqca. Esconderian las maquinas y las historias que quedaran sobre la
faz de Urim. Volverian a empezar desde cero, sin conocerse. Odin les diria
a los enanos que habian sido creados como los elfos o los hombres, y asi
lo harian los demas. Tenian derecho a vivir. Cuando Késmon despertd, sus
hijos le comentaron sobre lo que acababa de ocurrir. Estuvo a punto de
destruir Urim otra vez, pero se dejé convencer por sus hijos. Estaba
cansado y temia no poder volver a despertar. Si. Lo mejor era mentirles a
todos.



Capitulo 15

14. Memorias de los Dragones, parte 3

Durante la Regénesis, a lo largo y ancho de Urim

Alamak. Algol. Elnath. Mirfak. Rigel. Menkar. Sheratan. Ellos eran
dragones de tercera categoria. Los mas jovenes de nuestra raza. Los que
no sabian nada de los minotauros ni de nuestras guerras con ellos. No
merecian el castigo de los Guardianes. Fue a los primeros a los que se
llevaron al Eter. Se les separoé el cuerpo y el alma. No habian hecho nada
y nosotros los matamos. Como matamos también a Németon y a los
Arboles del Mundo. Soélo sobrevivié Yggdrasill gracias a Snefru y a sus
hermanos. Ellos son los verdaderos Guardianes del mundo. No los
monstruos elegidos por Késmon.

Alsafi. Deneb. Unukalhai. Sirrah. Mebsuta. Albali. Ahdafera. Gomeisa.
Algebar. Angetenar. Jabbah. Keid. Nashira. Altais. Risha. Sulafat.
Nombres de segunda categoria. Nuestros hijos. Ellos fueron la carne de
cafidn en nuestras guerras. Ellos fueron los que pagaron nuestra ceguera
y nuestra estupidez. Fueron ellos quienes erradicaron a la raza de Minos
de la faz de Urim por nuestras ordenes. Ellos fueron nuestras
herramientas.

Alioth. Nahr. Aldebaran. Betelgeuse. Mijmara. Murzim. Y finalmente, yo,
Saiph. Nosotros debimos ser los mas sabios. Los prudentes. Eramos los
consejeros de nuestra raza. Los mas ancianos. Fuimos cegados por
nuestro orgullo. Alguna vez nuestra raza dominé los cielos de Urim.
Doblegamos a todas las criaturas que surgieron a lo largo y ancho del
bosque infinito de Németon y luego lo calcinamos hasta las raices.
Después vino el tiempo de la ceguera y luego la era de los elfos. Los
Guardianes aparecieron tras la derrota de Minos en Bael-Ungor. Habiamos
cortado uno de los tendones de Késmon. Exterminamos a una civilizacion
entera. Snefru intercedid por nosotros, pero no bastd. Tan grande habia
sido nuestro crimen que nos condenaron al Eter, junto al resto de los
Prototipos. Eramos otra creacion fallida. Otros de los hijos rebeldes de
Késmon.



Alioth y yo fuimos los primeros. Nacimos cuando Késmon, nuestro
padre, estaba decidiendo quiénes seriamos los que habriamos de poblar la
tierra. Hizo muchas cosas horribles. Gusanos gigantes. Pajaros de piedra.
Masas de tentaculos y ojos que lanzo al fondo del mar. Criaturas de fuego
y hielo que transformd en montafias y océanos. Dragones sin alas, de
brazos mas cortos y cuellos mas largos. A los mejores los transformo en
los Guardianes. No sabemos cuantos hizo. Cronos. Bayanni. Odin.
Quetzalcoatl. Ishtar. No recuerdo los demas nombres. Eran muchos.
Muchisimos, y los envié al centro del Ginnungagap. Nunca supimos con
qué fin, pero lo hizo. Alioth y yo nos escondimos en el centro de la tierra y
ahi pusimos los primeros huevos. Nahr fue nuestro primer hijo. Luego
vinieron Aldebaran y el resto. Pero no podiamos permanecer bajo tierra.
Nuestras alas se hacian débiles. Un dia decidimos salir. EIl mundo habia
sido barrido. No habia plantas, nubes ni animales. Sélo tierra por todos
lados. Y volamos. Volamos libres, inmortales y solitarios quién sabe por
cuanto tiempo. Sélo habia mar y tierra. En el cielo flotaban libres millones
de astillas y huesos, y la boca del Ginnungagap se abria en el horizonte.
Pero nos dimos cuenta de que ésta se cerraba poco a poco, y cuando al fin
lo hizo, todo cayd con un terrible estrépito a la tierra. Decidimos
refugiarnos otra vez. Entonces llegd nuestra segunda generacion.
Unukalhai. Sirrah. Mebsuta. Albali. Nahr fue el primero en asomarse al
mundo y Urim se habia regenerado.

Después vino la guerra con Minos. La apertura del canal Dhumlak.
El exterminio de las gorgonas. Y luego, nuestro castigo. Seremos exiliados
al Eter. Somos los ultimos Prototipos. No debiamos existir. Para Kdsmon vy
sus Guardianes, nuestra existencia fue un parpadeo. Sin embargo,
nosotros vimos al mundo volver a echar raices. Vimos como nacieron los
elfos y cdmo se hicieron cargo de Németon. Los elfos dicen que paso
mucho tiempo para que el mundo se recuperara, aunque a nosotros nos
parecio rapido. Supongo que asi lo ven también ellos. Los protectores de
Késmon. Por eso no les duele expulsarnos de este plano. Pero algun dia
regresaremos. Aunque sea de uno en uno, pero lo juro sobre los dragones
del tercer, del segundo y del primer orden: llegara el dia en que la
creacion de Késmon temblara con la sola mencion de nuestros nombres.
Nahr se ha ofrecido en volver primero. Algun dia regresaremos a Urim vy
todo arderd bajo la sombra de nuestra célera.



Capitulo 16

15. La Piedra Guia
Ciclo 587, Shurub’Gul

Unos ciclos después del asesinato de Alzamag

Era una noche normal de principios de Jupiter, y la clientela habitual se
habia reunido en la posada “La Piedra Guia”. Ultimamente agricultores,
peleteros y uno que otro comerciante habia hecho de este lugar su centro
de reunion. El ambiente de la ciudad, tras el asesinato del Emperador, se
habia relajado mucho, aunque los Legionarios amenazaban con una
revuelta cada que Kar’El Golgoth, el sucesor de Alzamag, anunciaba la
retirada de las tropas de la frontera. Aunque muchos temian que pudieran
levantarse, Kv'oz Kilmar, el duefio del establecimiento, estaba tranquilo.
Kar’El habia demostrado ser inteligente y sabia administrar los fondos del
Imperio, algo que muchos apreciaron después de los despilfarros de los
ultimos dias de Alzamag. Aunque trabajaba rapido, Kv'oz no podia evitar
perderse en sus pensamientos cada que alguien mencionaba al viejo
shaman que unificd a las tribus de Utgard. Después de todo, él habia
participado en el asesinato del antiguo lider orco y vivir en la capital no le
habia permitido olvidarlo. Y como si algo asi pudiera olvidarse, de
cualquier manera.

Alzamag. Hay quienes han intentado desaparecer todo vestigio de su
nombre. Yo mismo suelo descubrirme abriendo el arcén negro que
conservo en mi cuarto, buscando entre los pergaminos aquel que cambio
el destino de Shurub’Gul para recordarme que todo esto no ha sido un
suefio. Y ahi estd, siempre, la Piedra Guia, un pergamino que contiene el
plan para asesinar al Emperador desplegado en toda su brillante sencillez.
Meterse a su alcoba y apufalarlo. Pero resulta que si habia mas quienes
querian ver muerto al sefior de los relampagos. Sin ellos, habria resultado
imposible atravesar al Legatus y a los shamanes que lo protegian. Es
increible la cantidad de puertas que abre el odio, y Alzamag lo habia
sembrado a diestra y siniestra. Mas de una vez he querido creer que yo no
lo maté, sino que él se matd solo; que se acorralé él mismo y que ya era
muy tarde para cambiar lo que habia hecho. Pero no. Si fue mi mano la
que conjurd una daga y si fue mi magia la que me llevé hasta él.



Desde luego, no muchos conocian su pasado. Como miembro de las Bocas
de Morug, Kv'oz habia desaparecido de la vida publica de Shurub’Gul en
507. Sus padres fueron asesinados algunos ciclos antes por los
Legionarios de Alzamag y desde entonces habia jurado vengarse. Pero en
esa época, €él era apenas un nifio, y conforme fue creciendo, se dio cuenta
de que el verdadero problema no eran los soldados, sino el Emperador. El
tremendo poder de la electromancia habia hecho intocables a los
militares. La poblacién orca aprendid a vivir con miedo hasta el punto de
volverse insensibles a él. Si veias a un Legionario pateando a un
mercader, lo mejor que podias hacer era seguir tu camino. Kv'oz ya lo
habia pensado. No se enfrentaban al Legatus y a sus Centuriones no
porque lo aceptaran, sino porque a todo el mundo le daba igual lo que le
pasara a su vecino mientras no se metieran con ellos. Se limitaban a
guejarse en la taberna, agachar la cabeza y seguir sus vidas de la misma
forma al dia siguiente. La auto-preservacion, pensaba entonces, no es un
instinto admirable. Y aunque le habia costado casi un cuarto de su vida, le
alegaba haber hecho lo que hizo. Sabia que él ya era viejo para criar
algun hijo, pero le consolaba saber que el Imperio creceria bajo la tutela
de Kar’El Golgoth. Tal vez hasta se lograria la paz con los humanos del
este.

Siempre crei que los dragones eran leyendas, un viejo cuento inventado
por Alzamag y sus Legionarios para cubrir alguna derrota desastrosa a
orillas del Altair. Mis padres aseguraban que eran reales. De chico no lo
creia, pero cuando fui creciendo me di cuenta de que los Legionarios
nunca hablaban de ese lugar, y que cualquier mencién o recuerdo de
aquel lugar desataba la ira del Emperador. No fue hasta que me percaté
del miedo que suscitaba la mencidon de Utgarda-Loki que supe que tal vez
habia mas de cierto en los cuentos de mis padres de lo que alguna vez
supuse. Con el paso de los ciclos, Alzamag se fue haciendo cada vez mas
violento, hasta el grado de mandar ejecutar a cualquiera que se atreviera
siquiera a contradecirlo. Sin embargo, los Legatii y sus Legiones seguian
ciegamente al electromante porque les pagaba bien y les dejaba hacer lo
que les viniera en gana. Fue en esta misma posada, sélo que entonces yo
era cliente. Habia cambiado todas mis pociones por aceite de wargo
fermentado y estaba considerando matarme, lanzarme al Dagon y dejar
gue su corriente me arrastrara hasta el Gran Mar Océano. Fue un anciano.
Tenia el cabello cano y las manos arrugadas, pero no habia cansancio en
sus ojos. No, era interés. Me habia estado mirando desde que entré.
Cuanto mas bebia, mas fijamente me miraba. Cuando la embriaguez me
hizo perder la nocién de qué tan alto estaba hablando, lo escuché. Fue
poco Mas que un susurro. “Tu. Acércate. Tu eres de esos que ya lleva la
muerte dentro. Si tantas ganas tienes de morir, ayidame y tu vida se ira
de por medio. ¢Y por qué habria de importarte? Mirate. Después de lo que
le debes al posadero, no podras pagar la comida de este mes. Tendras
suerte si no te echa encima al Centurién. No te estoy pidiendo que me des



algo que ya no tienes, sélo que mueras unos dias después.” Jamas
imaginé que le deberia todo lo que soy.

Y pensar que todo habia cambiado asi, de repente. No, se corrigié. No fue
de repente. Alzamag habia guiado a los orcos por mas de 400 ciclos.
Nadie se explicaba cdémo era que habia vivido tanto, pero ahi estaba.
Algunos de los shamanes mas cercanos al Emperador decian que tenia
pacto con Yog-Sothoth: él seria quien esparciera el culto al Guardian a
través de Urim. A cambio, tendria todo el poder y el tiempo que
necesitara. Sin embargo, y a pesar de que habia reclamado gran parte del
centro y del sur de Utgard, Alzamag se habia perdido en su orgullo y
habia dejado de ver por toda la gente de Shurub’Gul y sus alrededores. Se
abandonaron gran parte de los trabajos de mantenimiento y los
vecindarios mas alejados del centro fueron los que mas lo sufrieron. Se
despilfarraba en monumentos personales, como el Palacio y Templo del
Guardian. Esta estructura, hecha de marmol, se ubicaba en el centro de
Shurub’Gul y habia reemplazado a los Siete Estandartes, un viejo
monumento que sefalaba el punto de reunidn original de las tribus orcas.
También se habia destinado mucha de la riqueza de la ciudad a la
manutencion de tropas y wargos. El puerto construido a las orillas del
Atlante antes de la derrota, la gran ciudadela de Utgarda Loki y las
pérdidas masivas de esa costa fueron pérdidas que el Imperio no pudo
subsanar nunca. Muchos de los familiares de los Legionarios perdidos
pedian cierta indemnizacién o, cuando menos, que el Emperador dijera
que el sacrificio de las Legiones I y II habia valido la pena. Pero ni se les
reconocid ni Alzamag permitié a los Legatii ni a sus orcos hablar sobre lo
ocurrido en tierras humanas. Aunque casi todos obedecieron al
Emperador, era imposible que de entre miles de Legionarios no hubiera
uno que no hablara, y los rumores circularon veloces.

Se llamaba Mak’ur Mokar. El era comerciante desde hacia casi sesenta
ciclos y habia visto como el Emperador habia enloquecido paulatinamente.
Nos hicimos amigos casi de inmediato. Quedé bajo sus 6rdenes como
ayudante de arriero. Los wargos mas débiles de cada camada eran
puestos a trabajar como parte de las caravanas. Sélo los que nacian
enfermos o que sufrian heridas graves o enfermedades eran sacrificados
para hacer pieles. No, Alzamag no dejaba que sus wargos murieran en
vano. Mak’ur decia que si algo sabia hacer el Emperador era exprimir sus
recursos al maximo. Aunque era viejo, pronto me di cuenta de que era
muy inteligente. Tenia fama de veterano del Altair entre los Legionarios, y
segun decia su Centuridn se habia sacrificado para que la mayoria de la
centuria lograra escapar del naufragio, aunque no siempre contaba el
mismo cuento. A veces decia haber estado bajo el mando del mismisimo
Legatus Legionis de Alzamag, Bel-zar Utsar. Aungue al principio también



yo me emocionaba con sus relatos, pronto me di cuenta de que sus
historias no concordaban y que explotaba la curiosidad de los oyentes
para seguir contando cosas. Recuerdo que una vez alguien le preguntd por
un navio en particular, el Kyn'thar, y Mak’ur contdé cdmo éste habia
naufragado en las orillas del Gran Mar Océano en una expedicidon. En
realidad, nunca hubo tal. Mak’ur era un maestro en enganar a la gente, en
mentirles a la cara mientras los miraba a los ojos. Un dia me revel6 como
lo hacia: Primero inventaba una historia en su cabeza y luego se la creia.
Asi no mentia. A los Legionarios les contaba cuentos de guerra; a los
mercaderes, de lugares exoticos. A los pescadores les habld una vez de un
animal gigante, mucho mas grande que cualquier cosa que hubiera visto
en la tierra, y les dijo que se trataba de una montafa de mar. Su
capacidad para leer a la gente lo llevo a hacerse de un buen negocio y me
contraté como su ayudante. Supongo que sigo aqui, en esta misma
posada de la Roca Guia, en parte por nostalgia. El viejo Mak’ur me la dejo
como herencia unos dias antes de su muerte. Murié en paz, como los
tranquilos. Como si nunca nada hubiera enturbiado la vida. “Hijo”, me
decia entonces, “El secreto de la vida es no arrepentirte. He hecho cosas
terribles, Kv'oz, pero no me arrepiento de ninguna de ellas. No, este no es
uno de mis cuentos. Hace ya unos ciclos te pedi que vivieras bajo mis
términos. Ha llegado la hora de saldar tu deuda. Busca a Malish Fra’'moth
en Dor’Anmak. También es posadero. Cuando lo encuentres dile que el
viejo Mak’ur ha encontrado sucesor. El terminara tu adiestramiento en las
Bocas de Morug. ¢Que qué son las Bocas? Somos todos los que, como tu,
estuvimos a punto de perder la vida y la recuperamos. Prométeme que
buscaras a Fra’'moth cuando muera.”

Llegé a Dor’Anmak pocos ciclos después, hacia 576. El anciano logré
contarle un poco sobre las Bocas y cdmo fue que K'tar Morug construyé
una red de tuneles debajo de la ciudad; que él seguia gobernando desde
las sombras y que esperaba un ataque de Alzamag pronto. No tardé en
encontrar la posada de Malish y en cuanto mencioné al anciano, el
posadero lo adopté como si hubiese sido su propio hermano. Kv'oz se
percatd de que, por encima, la ciudad parecia completamente
desprotegida; los orcos que quedaban no tenian intencién de luchar contra
el Emperador. Pero de noche, a puerta cerrada, Malish se deslizo a través
de un pequefio hueco en el sétano seguido de Kv'oz. Una tras otra, las
antorchas conectaban un corredor con otro hasta que se volvian tuneles y
luego, calles completas debajo de la ciudad. A diferencia de la Dor’Anmak
de la superficie, los tuneles eran un hervidero de gente. Se habian
trasladado ahi el mercado, los comerciantes, los arrieros, algunas de las
centurize fieles a K'tar Morug. Aunque vivian en casas de barro y habian
sido reducidos a alumbrarse con antorchas, los ciudadanos parecian
haberse adaptado bastante bien a las nuevas condiciones de vida.
Mientras que arriba solo permanecian algunos grupos de vigilancia, los
agricultores y algunos comerciantes que alternaban su estadia con los del



subsuelo, la ciudad vivia y crecia por debajo. Malish guié a Kv'oz ante una
enorme puerta de piedra, detras de la cual se encontraba K’tar Morug. La
sala principal del gremio de los asesinos era una réplica, piedra por
piedra, del palacio del Emperador. La camara subterranea tenia una altura
de 5 metros y estaba completamente cubierta de marmol. Las antorchas
se multiplicaban a diestra y siniestra, y unos estandartes muy largos caian
hasta el suelo. A Kv'oz le llamo la atencion que aunque todos estaban
tefidos de grana y oro, los colores imperiales, ninguno de ellos tuviera las
marcas de Alzamag; su lugar lo ocupaba un craneo perforado por una
daga.

Era impresionante. Dor’Anmak habia renacido debajo de la tierra. Aunque
al principio dudé de Malish, Mak’ur me dijo que era de confiar. Y cuando vi
los estandartes, la vida que seguia en una ciudad gigantesca oculta bajo el
esqueleto de la ciudad que fue antes, supe que el anciano no me contd
todo. Con cada paso que daba me convencia mas. ¢Quién era en realidad
Mak’ur? éPor qué me habia decidido a buscar a Fra’moth, sino por una
curiosidad morbosa? En realidad, creo que queria ver si algo de lo que
decia el viejo era cierto. Siempre con sus cuentos. Y yo, con una vida
nueva, no tenia en realidad idea de qué era lo que tenia que hacer.
Encargué la posada a un conocido de Mak’ur. Todas las ganancias serian
para él, pero queria que estuviera bien a mi regreso. No recuerdo su
nombre ni su cara, solo que fue honesto y cumplioé su palabra hasta el fin.
Pude ver que le dolié dejar la posada pero no se quejo. Le pagué una
buena cantidad por sus servicios, tal vez mas de la mitad de lo que
ganamos con la muerte de Alzamag. Se lo merecia.

Creo que nunca supe cuando me volvi parte de las Bocas de Morug. El
shaman hablaba con algunos y éstos con otros, hasta que nos llegaban las
ordenes desde arriba. Fra’'moth era alegre, simpatico y mucho mas joven
gue Mak’ur. Con todo, me di cuenta de que él también era bueno
inventando historias. Jamas me preguntd qué relacién tenia con el viejo, y
si lo conocia nunca dijo nada de él. Conforme pasaron los meses, Fra’moth
me fue haciendo preguntas. Intentaba que no fuera evidente, pero lo
notaba porque nunca hablamos mucho sobre nosotros. Recuerdo que una
de las primeras fue sobre cobmo conoci a Mokar, y decidi inventar yo
mismo una historia. En esa ocasidn, ibamos caminando debajo de la calle
principal, rumbo al palacio de K'tar. Supongo que quise probar cuanto
habia aprendido de Mak'ur. Le dije que habiamos naufragado en la orilla
del Altair, que me habia rescatado junto a varios Legionarios mas
alrededor del ciclo 560 y que desde entonces le habia jurado lealtad.
Fra’moth me mird y sonrié. Dimos una vuelta en un callején que no
reconoci y pasamos por otro corredor. Recuerdo bien que me dijo que si
gueria engafarlo, al menos debia saber que las Legiones no se habian



aproximado a esa orilla desde al menos 538. “Todo lo que queda en el
Este son algunos marineros, pero ninguna Legion. Parece que el buen
Mokar no te ensefid todo cuanto sabia, pero vas bien. Por cierto, hoy
empieza tu verdadera prueba.” Entramos por fin a una sala amplia, pero
sin adornos y con muy poca luz. Las antorchas habian sido reemplazadas
por velas. Cuando mis ojos se adaptaron a la oscuridad, vi que habia
también un gladius y pedazos de lo que alguna vez fue una armadura de
cuero. Pero no me percaté del agua hasta que la pisé. Pensé que debian
haberla llevado hacia poco, porque no se olia humedad en el ambiente, asi
que tal vez era parte de la prueba de Fra’moth.

Kv’oz no tuvo tiempo de reaccionar. La puerta tras él se cerrd y una
descarga eléctrica cruzo el agua. Cayé en el charco, aturdido, y asumio
gue le habian dejado la espada para defenderse. Ojalad nunca hubiera
agarrado el maldito gladius. En cuanto lo tomé, otra descarga cruzé el
agua, pero esta vez el relampago alcanzé el mango metalico de mi arma y
me quemo la mano. Lo peor fue que no la pude soltar. Sentia como si la
electricidad me corroyera por dentro, como si fuera una larga y fina rata
que mordisqueaba todo a su alrededor. Pero la mano. La mano era otra
cosa. Miles de Legionarios diminutos me clavaban sus espadas en la
palma, me desgarraban y quemaban ahi donde el metal hacia contacto
con mi piel. No sé cuanto tiempo soporté o cuando termind. Sdlo sé que
desperté en casa de Fra’'moth y que tenia la mano vendada. Al parecer, el
mismo K'tar Morug fue quien me curd y le encargé a mi compafero mi
recuperacion. Claro que Kv'oz sabia de los sefiores del trueno; los rumores
afirmaban que eran inmunes a sus reldmpagos, pero nunca los habia visto
en accién. Segun Malish, el orco que lo electrocutd no utilizd mucha
energia en su conjuro. Las Bocas querian comprobar que no les habia
mentido cuando les dijo que no sabia nada del arte de los relampagos y
esa era una prueba. “Les gustd que hubieras decidido pelear tras la
primera descarga. Muchos se encogen o buscan protegerse con la
armadura. No les sirve de nada. La electricidad viaja por el agua y por el
metal, como ya bien sabes. Aunque hayas llegado a Mokar esperando la
muerte, muy en el fondo quieres vivir. Bienvenido a las Bocas de Morug.
Mafiana empezaremos con los hechizos basicos de tu entrenamiento.”

Fra’moth fue despiadado conmigo desde el primer dia, pero ahora
tengo que reconocer que fue eso lo que me salvé la vida. Y pese a todo no
puedo decir que no me ensefiara primero. Nunca me exigié probar
habilidades que no hubiera, al menos, mencionado. Una de las cosas mas
importantes que me ensefié es que la magia viene de la energia que nos
da la comida. Dijo que el primero de todos los elegidos de la tormenta fue
Alzamag, y que siempre tuvo un apetito voraz. Luego vinieron los
Legionarios y sus enormes esferas de relampagos, y luego la matanza de



Dor’Anmak. La gente cuenta que ahi cayeron los Ultimos orcos que se
atrevieron a desafiar al Emperador, y que las Bocas de Morug son los hijos
perdidos de la tribu de Dehka, la Madre Guerrera. El creia que eran
cuentos inventados por K'tar Morug para unir a su pueblo en un solo
espiritu, y hasta entonces habia funcionado.

Mi primer hechizo fue un fracaso. Intenté enfocar toda mi voluntad en la
punta de mis dedos, como decia Fra’moth que debia hacerse, pero nada
paso. Pude ver un fuerte destello de luz frente a mi, como si me hubieran
estallado los ojos, y un fuerte dolor de cabeza llegd justo después. Intenté
concentrarme mas, pero los ataques de Malish eran devastadores. Tres,
cuatro, siete veces mas lo intenté, y siete veces estuve a punto de perder
la conciencia. A la octava perdi nocién de lo que hacia y me descubri
golpeando a mi maestro en el rostro. Estaba tirado, escupiendo sangre,
pero una vez mas sonreia. Esta vez me dijo que no esperaba que alguien
desarmado se lanzara a los golpes contra un domador del trueno. “Pero si
me vuelves a atacar, no tendré piedad de ti. Aunque prometas, aun no
eres mas que un aprendiz.” Y asi lo hizo. En la siguiente sesion volvi a
perder el control, pero esta vez fui yo el que terminé en el piso. Me lanzé
un rayo mas potente que los que habia usado hasta entonces y cai
inconsciente. “No podrds dominar la magia hasta que domines tu furia,
Kv'oz. Si tengo que romper tu voluntad antes de que puedas lanzar un
rayo, asi lo haré.” Pasaron casi tres meses antes de que pudiera crear una
pequefia descarga. Los ataques de ira se habian esfumado. Aunque fue
poco, senti como si el mundo se hubiera movido, por primera vez, a mi
favor. Ademas, descubri que gracias a ese reldampago, el cuerpo dejo de
dolerme cuando Malish me electrocutaba. Si pudiera explicarlo de alguna
manera, creo que seria que la electricidad se integré a mi sentido del
tacto. Era como si me tocaran la espalda, el hombro, los brazos. Y una vez
que aprendi a lanzar rayos, lo hice cada vez mejor, mas rapido y con
mayor precisién. Cuando logré dominar las cadenas de reldmpagos,
Fra’moth me llevd a ver a K'tar Morug en persona.

Tengo que admitir que Malish Fra’moth me engaid durante mas de seis
meses con su pose de simple tabernero. Aunque no era la mano derecha
de Morug, si que fue un Centuridén estacionado en el Altair durante las
campafas de expansion de Alzamag y el shaman de Dor’Anmak le tenia
cierta estima. Ademas, su experiencia con los Legionarios habia ayudado a
K'tar Morug a elegir a ciertos orcos, con o sin la bendicion de los rayos,
para que despertaran su poder oculto. Gracias a él y a muchos Legionarios
renegados, habian nacido las Bocas de Morug. Mak’ur también habia
desertado de las Legiones, pero él si habia sido Legatus. Los rumores de
las Bocas de Morug dicen que en efecto fue Primus Pilus de la I Legion, el
unico rango lo suficientemente cerca de Alzamag como para conocerlo en



persona. Sélo Bel-zar Utsar se interponia entre ellos. Esta vez, la orden no
fue entrenarme. Morug queria convertirme en asesino. Tenia que aprender
a lanzar la electricidad hacia adentro, volverme un reldmpago y deshacer
mi cuerpo en el aire. No sé codmo lo logré, pero sé que tardé casi tres
ciclos. Como mi cuerpo se habia vuelto inmune a la electricidad, Fra’moth
empezo a utilizar hechizos que jamas habia visto. No puedo decir que se
haya movido; mas bien, aparecia y desaparecia de mi vista. Cuando
estaba cerca de mi, el aire alrededor de sus manos se transformaba en un
palo que usaba para golpearme. Con el paso de los meses fui
acostumbrandome a sus estratagemas y mas de una vez logré derribarlo,
aunque fuera por un momento, para verlo de repente aparecer a mi
espalda. Me percaté de que nunca entrendabamos con objetos de metal, y
supuse que seria para protegernos. Un dia, le pregunté por qué era esto.
“Kv’'oz, érecuerdas qué paso el dia de tu iniciacién? ¢Como el relampago
viajo a través del gladius y te quemd la mano? éQué crees que nos
pasaria a nosotros si nuestro cuerpo se vuelve reldmpago puro, pero no
podemos salir del metal?” No necesité explicacion.

Kv’oz Kilmar entrend con Malish Fra’moth desde su llegada en 576
hasta 579. En ese tiempo aprendid a disolver su cuerpo en energia pura y
a materializarse mas adelante. Se dio cuenta de que, mientras se movia
en el aire, su conciencia permanecia practicamente intacta. Eso le daba
tiempo de pensar cdmo apareceria. También aprendid a conjurar armas de
trueno, creadas por la energia del aire transmutada en hueso, madera o
piedra. Esto le permitia entrar desarmado a un recinto y asesinar a un
objetivo particular sin exponerse demasiado. En 580, fue enviado a
Shurub’Gul junto a otros tres agentes de Morug. Kv'oz se dio cuenta
entonces que todos ellos eran perfectos mentirosos, y en los pocos datos
gue compartieron entre ellos, la Unica constante era que todos habian
querido morir en algun punto de sus vidas.

Casi seis ciclos después, mientras estaba sentado en su posada, la Piedra
Guia, o atendia a los clientes, o se reia con los cuentos que narraban los
nuevos Legionarios de Kar’El Golgoth, habia olvidado los nombres de sus
compaferos de muerte, pero nunca lo que hicieron. Fue un tanto
reconfortante percatarse de que las palabras del viejo Mak’ur eran ciertas:
el punto era estar en paz con lo que se habia hecho.

La vida bajo tierra de Dor’Anmak tuvo un efecto inesperado en
mi. Me habia olvidado de lo bulliciosa que era la vida en la superficie. Y lo
dorado que se veia el sol desde Shurub’Gul. Toda la seccién central se
habia llenado de mercaderes ambulantes, comerciantes de fruta y



vendedores de cachorros de wargo. Los gigantescos pilares que sostenian
el palacio imperial sobrepasaban por mucho a los de Morug, o al menos
me lo parecié. Todo lo que estaba en la capital tenia un aire majestuoso
gue hubiera podido engafiar a cualquiera. Por unos segundos olvidé que
Alzamag seguia vivo, encerrado en el fondo de su jaula de marmol, y que
Bel-zar Utsar habia tomado el mando de gran parte de las Legiones,
aunque nunca sin el consentimiento del Emperador. Aln con el shaman
perdido en sus delirios, era impresionante ver a las Legiones estacionadas
fuera de palacio guardando la disciplina mas férrea que jamas habia visto.
Por un momento me olvidé de la tirania bajo la que vivian el resto de los
ciudadanos de la capital. Sélo por un momento pensé que tal vez la gente
de Dor’Anmak se equivocaba, pero los abusos de los Legionarios no
tardaron en aparecer frente a mis ojos. Un par de militares golpearon a un
agricultor y lo despojaron de sus pertenencias. Y yo no me movi. Podria
haberlos matado a los dos, pero decidi no meterme en problemas antes
de tiempo. Tal vez el joven sobrevivid y siguid haciendo sus cosas,
resignado, como todos, a que tarde o temprano le volveria a pasar. Eso
quiero creer, al menos. Tal vez también murié desangrado por la
hemorragia interna y nunca regresé a su hogar, donde tal vez tenia hijos,
padres o gente que lo quisiera. Tal vez se repitid en él la historia de mis
padres, y ahora habia un huérfano al que nunca jamas seré capaz de
decirle “Mira bien estas manos. Mira la cicatriz que dejaron los relampagos
de Alzamag sobre ellas, porque estas manos estan manchadas también
con la sangre de tu padre. No, no lo maté yo, pero tampoco lo impedi.
Soy un asesino incluso mas despreciable que los Legionarios. Perddname
porgue te hice igual a mi, a mi imagen y semejanza.” Quiza fue esto lo
gue me regreso a la realidad y a nuestro objetivo final: la muerte del
Emperador. Llegamos a fines de 580 con el objetivo de mezclarnos en la
capital.

Esta fue la parte mas facil, recordd Kv’oz. La capital del Imperio
Orco recibia cientos de miles de personas a diario y un grupo de 4
mercaderes no era nada especial. El gran mercado central, a las orillas del
templo de Yog-Sothoth que Alzamag habia mandado edificar, se extendia
hasta donde alcanzaba la vista. En realidad, la ciudad habia crecido
alrededor del mercado, una vieja reminiscencia de las tribus orcas que el
Emperador habia reunido. Muchos orcos no recordaban esto, pero
Alzamag si. Kv'oz y el resto de los asesinos tardaron unos cuantos meses
en adaptarse al ritmo de vida de la capital y, hacia 581, Kv'oz se habia
hecho ya de una taberna mas o menos conocida, muy alejada de la Piedra
Guia. Sus compafieros se habian hecho albafiiles o carpinteros, y tenian
identificados ya a los shamanes que escoltaban a Alzamag y que servian
de guardia personal. Sin que lo supieran, también uno de éstos era parte
de las Bocas de Morug: Fra’moth habia logrado infiltrarse al circulo de
confianza del Emperador. Durante ese tiempo contactaron con
Centuriones importantes y fraternizaron con los Legionarios. Su actitud y



su pasado los protegié cuando empezaron a aparecer los cadaveres de
algunos vélites, la infanteria ligera de las Legiones, en calles, cloacas o
escondidos entre matorrales. La III Legidn, estacionada de manera
perpetua en Shurub’Gul, solia desestimar estas muertes como actos de
venganza de los ciudadanos o por pelea de taberna. Pero cuando se
encontro el cadaver del cuarto vélite asesinado por un golpe de daga en el
cuello, como los tres anteriores a él, los Centuriones pusieron en alerta a
la Legidn. O bien habia un asesino en serie o la gente se estaba
empezando a organizar para infundirles miedo. En cualquier caso, eran
lujos que no se podian dar, y menos con la paranoia del Emperador en su
punto mas alto. Hacia Plutén de ese ciclo, habian comenzado a circular
rumores de que los dragones habian cruzado el Altair. La aparicion de
unos mensajeros, que afirmaban haber regresado desde el enorme rio, dio
rienda suelta al terror de Alzamag. Los rumores de un fantasma que
mataba a Legionarios cerca del mercado central le llegaron a Malish, y
éste no tardo en contactar a Kv'oz y su grupo. En una segunda reunion,
les expuso parte del plan de Morug, de nombre La Piedra Guia.

A veces no sé como algo tan facil pudo funcionar. La Piedra era
un plan sencillo, demasiado sencillo, y por eso sigo sin creerlo del todo.
Atacar directo a la yugular. Un grupo asesinaria primero a los shamanes
de la escolta, uno por uno, por separado, tan rapido como pudiéramos
pero de modo que parecieran accidentes. Luego, Malish lo contactaria a
Alzamag y le advertiria sobre la muerte de sus colaboradores. Con la
confianza del Emperador volcada en él, Alzamag sélo tendria que seguirlo
hasta donde lo condujera y ahi lo ultimariamos. La primera parte del plan
no tuvo problemas. Uno a uno, los shamanes fueron apufalados o
envenenados, pero la segunda parte se complico. Era el 5 de Jupiter de
582. Es increible que los dias que cambian la historia del mundo queden
tan claramente grabados en nuestra mente. Cuando Malish le dijo sobre la
muerte de los shamanes, algo en Alzamag despertd. Un poder que llevaba
dormido quiza cientos de ciclos. Una gigantesca esfera de relampagos
surgio del centro de su pecho, electrocutando y matando a todos los
ciudadanos a su alrededor. Sélo la III Legién y nosotros sobrevivimos. El
Emperador corrié hacia su palacio, seguido de cerca por Malish, y la
Legidén cerrd el lugar, formando con sus cuerpos un muro impenetrable.
No teniamos alternativa. Alzamag sabia que estaba bajo ataque, y aun
podria ser un adversario terrible pese a su ancianidad. Recogimos algunos
despojos de los vélites que habiamos asesinado en los meses pasados y
llegamos corriendo al patio del palacio, donde se estaban reuniendo las
centurize. El Legatus gritaba y los Legionarios obedecian. 5,000 orcos
rodearon al Emperador y apilaron cadaveres en torno al palacio, como una
advertencia a quienes osaran acercarse al anciano. No sé cuantos cuerpos
movimos, pero sé que duramos mas de ocho horas apilando a los
ciudadanos inertes. Reconoci a varios de los clientes de mi taberna, con
los ojos estallados dentro de las drbitas. El recuerdo del joven al que



golpearon recién entré en la ciudad volvié a mi una y otra vez durante
toda la tarde. Durante todo ese tiempo sélo pude pensar en dejar atras a
las Bocas de Morug e intentarlo después, cuando tuviéramos noticia de
que Bel-zar regresaba desde el Este; que tuviera tiempo de decirle a
Alzamag que no habia habido movimiento alguno de los hombres del
desierto y que todo debia haber sido un engafo. Pero la rueda de la
historia ya se habia empujado y no se podia detener. Estaba en estas
consideraciones cuando Malish Fra’moth salié al patio y ordend al Legatus
regresar a defender las orillas de la ciudad. Le dijo que el Emperador
estaba a salvo y que un grupo de pretorianos lo protegia dentro de su
alcoba. Como no se fue de inmediato, lo invitd a pasar a la alcoba imperial
para que lo viera él mismo. Y asi era. Un grupo de Legionarios elegidos
para proteccion de Alzamag estaba vigilando tanto dentro como fuera de
la alcoba. Le dijo que queria seleccionar a algunos vélites con ganas de
ser promovidos para una tarea especial que tenia en mente. Y asi se quitd
de encina a una Legiéon entera. Malish nos encontrd casi de inmediato y
nos llamo ante él antes de que el Centuridn pudiera identificarnos.

Entramos los cuatro al palacio y nos dividimos en parejas. Malish y yo
fuimos directamente a la recdmara imperial. Los otros dos se quedaron
montando guardia afuera. Por fin, tenia a Alzamag frente a mi. El
Emperador que permitié que las Legiones mataran a mis padres, al joven
de Shurub’Gul y a cientos de miles de orcos a través de nuestras vidas y
las vidas de tal vez cinco generaciones, estaba ahi, envejecido y acostado
en su cama con el suefio de los culpables. Apenas entramos y abrio los
ojos. Si ha habido alguien nacido de los Guardianes, ese era Alzamag. Sus
ojos negros devoraban el reflejo de la luz sobre ellos y reldmpagos
saltaban de las pupilas perpetuamente dilatadas del Emperador. Creo que
Alzamag supo de su muerte con tan solo vernos. Se hizo hacia atras,
como queriendo escapar a través de la pared y los pretorianos se nos
echaron encima. Malish y yo nos disolvimos, nos hicimos reldmpago y
apunalamos a cada uno de ellos ante la mirada de nuestra victima. Podia
sentir cdmo su miedo llenaba la habitacion. Lo habia vuelto energia pura.
Estaba intentando detenernos con su voluntad. En la puerta exterior,
nuestros companeros también entraron en combate. Se escucharon las
armas de los pretorianos chocando contra el piso. Un charco de sangre
entrd por debajo de la puerta. Nuestros compafieros se materializaron
junto a nosotros. Lo apuialamos varias veces. Unas quince, tal vez. Sélo
sé que mientras mi brazo bajaba y mi cuchillo atravesaba su tunica, su
piel y sus musculos, pensé en mis muertos. En la gente que maté por
estar a salvo un dia mas. En el viejo Mak’ur y en toda su bondad, por fin
vengada en la muerte del Emperador. Lo decapitamos y envolvimos su
cabeza en varias capas de tela. Se la llevamos a K'tar Morug. El cuerpo lo
aventamos en los bafos publicos que el mismo Alzamag habia construido



para si mismo.

No recuerdo mucho mas al respecto. Sélo que la III Legidon fue acusada de
haberse insubordinado. Durante dias, los supervivientes de la capital
desaparecieron los cuerpos de la enorme matanza desencadenada por
Alzamag en su ataque de panico. Nadie volvié a mencionar aquel
incidente, y me temo que sera una mas de las matanzas del Emperador
que pasara al olvido. Malish volvié a las Bocas de Morug y perdi el rastro
de los otros dos. A él lo veo de vez en cuando, cuando pasa por
Shurub’Gul. Casi podria decir que es mi amigo. Recuperé la Piedra Guia y
aqui sigo. La edad de las aventuras y de cambiar el mundo ya termind.
Pronto volveran a moverse las piedras del mundo, y las Bocas de Morug
volveran a hablar. Para entonces, yo ya no estaré aqui. S6lo quiero morir
en paz, como el viejo Mak’ur. Yo ya cumpli mi promesa. Soy libre.



Capitulo 17

iGracias por leer los Cuentos de la Primera Eral!
Dejo el primer capitulo de Los Muros de la Academia como regalo.

iEspero que lo disfruten!

Los Muros de la Academia

Capitulo 1 - La Magia de los Arcanos

Saturno 30, Ciclo 1782

A las afueras de Toledo

— Ven, Baltasar. — Aliya lo jald del brazo. — Vamos a ver a la
vieja Laila. Hace dias que quiero que me lea las cartas. — Se movia con la
gracia de un ciervo. La conocié hace casi diez ciclos, y la magia de sus
ojos grandes aun lo tenia encantado. Le era dificil resistirse a sus
caprichos y las ferias cientificas de la Academia solian atraer a gente de
muchas y muy diversas regiones. Varios de los beduinos de los
alrededores se habian congregado alrededor de Toledo. — Vamos, mi
amor. Sé que no crees en eso — dijo, mientras volteaba a verle con sus
ojos de venado — pero seguro encuentras algo qué hacer. Escuchala.
Aungue no creas en sus métodos, algo deben saber del mundo y del
desierto. No habrian sobrevivido a tanto si no.

No pudo decir que no. Veia su cabello negro agarrado en una sola
coleta resplandeciendo bajo el sol de la ciudad. Se habia enamorado de su
piel morena en cuanto la vio, y podria jurar por Kdsmon que cada ciclo le
parecia mas hermosa. Se resigné a acompanar a Aliya con la tal Laila. De
cualquier modo, los beduinos solian cargar cosas interesantes, y mientras
ella visitaba a la vieja adivina, pensd, él podria buscar en las
antigiedades. Los vagabundos eran famosos en todo Muspel porque,



nadie lo decia abiertamente, eran capaces de conseguir cualquier cosa.
Los Relicarios habian prohibido que se hablara sobre ellos, pero sus
capacidades para robar e infiltrarse a donde fuera eran legendarias. Mas
de una vez, Aliya habia pedido que le llevaran plantas exoticas desde
Thule o de Utgard, y algunos enanos de Skglsgarde y Gal’Naar traficaban
descaradamente con ellos. Mucho del acero de la industria ferrocarrilera
de Toledo, Granada y Madrid provenia de las minas de los enanos
importado por los beduinos. Ademas, eran los Unicos que se aventuraban
a mar abierto y tenian rutas seguras en todo el mar Altair. Eran capaces
de negociar con los orcos de Mares Dagon y Mares Anthal y tenian tratos
secretos con los elfos. Eran, segun decian muchos, un mal necesario.
Habia quienes aseguraban que era por ellos que Toledo habia abierto su
comercio y habia pasado de ser un pueblo periférico y olvidado por la
capital, Madrid, y se habia transformado en una metrépolis capaz de
competir con cualquiera de las otras provincias del enorme desierto del
Sharran. Aliya frecuentaba a los vagabundos y conocia a dos o tres
proveedores de drogas e instrumentos para los médicos toledanos.
Baltasar no se dio cuenta a qué hora se alejaron tanto del centro. Del
bullicio general de la feria de ciencia pasaron al griterio del mercado El
Camello de Oro, un nombre que, segun decian algunos, provenia de una
vieja hermandad de |la Primera Era. En la Academia, casi todo lo de ese
periodo se descartaba por considerarse una época fantastica, con poco o
nulo valor histdrico, aunque Baltasar creia que habia algo mas; en casi
siete ciclos de buscar y rebuscar en los textos comunes de la Sala Comun,
empero, jamas habia hallado una pista al respecto. Llegaron por fin a la
carpa que usaba Laila. Aliya entré primero. El tenia miedo de que alguno
de sus companeros de la Academia los reconociera. Que los vieran en esa
zona no le preocupaba mucho, pues todos habian comerciado con los
beduinos tarde o temprano, sino, mas bien, temia que alguien extendiera
el rumor de que el catedratico y Hermano de la Academia, Baltasar al-
Sarras, habia entrado a que le leyeran la suerte. Aliya se volted molesta,
lo mird unos segundos y, por fin, entro.

Lo primero que notd al llegar fue el incienso y el sonido de unas
campanitas que coloco la adivina para anunciarle que alguien habia
entrado. Menuda adivina, pensd, que necesita que le digan que vino
alguien. El sol dorado de Toledo, que pintaba el exterior de un leve tono
amarillento, se disolvia dentro de la oscuridad. Una cortina morada daba
paso a un cuarto chico, sin otra salida que por donde habian entrado.
Tardd unos instantes en adaptarse al lugar. Laila tenia prendidas varias
varitas de incienso con olor a naranja y azahar a los lados. Una esfera de
cristal yacia sobre una mesa de madera, un poco mas adelante de donde
estaban ellos. Baltasar asumié que la tardanza de la mujer se debia a su
edad. Se escucharon otras campanas, procedentes de una puerta que no
habia visto y que debian conducir a una recamara personal. Una mano
blanca corrid la cortina. La luz de las velas que habia detras les impidio



observarla claramente, pero se percataron de que no era el cuerpo de una
anciana el que salié del cuarto, cerrando la cortina tras de si. Era una
mujer joven. Mucho mas joven que ellos. Asumid que seria una de las
hijas o nietas de la adivina, pero se presenté como Laila. Era blanca,
delgada y pelirroja. Tenia un velo azul, muy delgado, sobre los ojos, y sus
orejas estaban cubiertas de diminutas cadenas y un par de aretes un poco
mas grandes, que era donde se conectaban todos los eslabones.

— Bienvenidos. ¢En qué puedo ayudarlos?
— ¢No sabes?

— Oh, ya veo. Un Académico. Aunque es raro. Tu mujer también
lo es. Bueno, tal vez a ti tenga que verte después. Viniste por ella. Y a ti
mi amor, éen qué puedo serte (til? éPor qué me miras asi?

—Es que, bueno, esperaba a una anciana. Todo el mundo te llama
la vieja Laila. Y ademas eres bonita. Muchos de los beduinos de los que
nos hemos topado no hablan muy bien de ti y pensé que serias una bruja
fea. —Se callé de inmediato. Baltasar noté cémo se sonrojaba su esposa.
— Me llamo Aliya.

— Encantada, Aliya. La gente me teme e inventa historias sobre
mi. Me llaman puta, lengua larga, mujer sin moral. Yo les digo que si, y
gue deberian quererse un poquito mas, venir conmigo mas seguido. Que
si lo hacen rico, a lo mejor ni les cobro. Muchos salen despavoridos. Pero
basta. ¢Qué necesitas, pequefia? — Baltasar le dio un pequefio apretéon en
la mano a Aliya, insinuandole que la adivina lo habia fastidiado. Lo
molestaba su aire de saberlo todo. La mujer no debia haber tomado un
libro en su vida y se sentia con el derecho de insultarlos a él y a la
Academia. Aliya volted, asintid y le susurrd que se verian después. —
¢Qué le pasa a tu hombre? Bueno, ya volvera. Sé que hay algo... — Eso
fue lo Ultimo que escuché. No podia sacar de ahi a Aliya, y aunque sin
duda era muy arrogante, Baltasar sabia que seria innecesario buscarse un
pleito con la mujer.

A mano izquierda de la tienda de Laila habia algunos ndmadas
vendiendo culatas de arcabuz, réplicas miniatura de trenes y cimitarras
viejas, muchas demasiado maltratadas para ser Utiles. Un hombre tosco,
gue cubria su cabeza con un turbante negro, transportaba unas cajas de
madera hacia uno de los puestos a la derecha de Baltasar. Este local le
interesd mas vy, al ver que los vagabundos ponian los libros directamente
sobre el suelo de Toledo, supo que no entendian el valor de sus productos.
Ni una tela, ni una manta que los protegiera debajo. Estaban maltratados.
Tal vez envejecidos artificialmente. Era una practica comun entre los
comerciantes para vender libros nuevos a un precio mayor. Otros se



dedicaban a transcribir libros completos e imprimirlos en talleres
clandestinos. Si, se tardaban unas semanas mas en tenerlos en venta,
pero podian hacerlo a un tercio del precio en que los ofrecian las librerias
de la Academia. Ademas, con la reciente invencién de las maquinas de
vapor y la creciente hegemonia de Atenas y los gnomos libres de Thule,
las fabricas estaban teniendo un crecimiento importante. Para muchos de
quienes habitaban en la regién de Muspel, todos esos nombres no
significaban nada, mas alld de que podrian ser clientes potenciales de la
industria textil y literaria de Toledo. Granada se habia enfocado en la
produccién de materiales de construccién y exportaba talavera a los
cuatro puntos cardinales. Madrid producia grandes cantidades de pescado,
aunque Finisterra, que se encontraba muchisimos cientos de kildmetros al
este, dominaba este mercado. Baltasar pensaba en todo esto mientras
pasaba la mirada distraida entre los libros. Como sospechaba, muchos
eran o bien copias de los de la Academia o libros con titulos como Coémo
Enamorar a una Mujer, Ciento un Recetas Para Enamorarla, Estrategias de
Seduccidon: Cémo no Perder a un Hombre y Nombres de Bebé. En fin,
basura, basura, y mas basura.

Paso6 de uno a otro puesto y para cuando llegé al cuarto, ya habia
perdido la esperanza de encontrar algo. Entonces lo vio. Era un libro viejo,
como casi todos los demas, que tal vez por eso mismo habia pasado
desapercibido. Soledad de las Riberas. Estuvo a punto de darle un infarto.
Era uno de los libros de Géngora que se creian perdidos. Una de las cuatro
Soledades. Preguntd por el precio al mercader, el hombre tosco que habia
visto hacia unos momentos, diciéndole que se trataba de Soledades del
Corazon, un titulo que inventd y que le parecié gracioso. El hombre lo
mird con una mezcla de burla y curiosidad, y muchos de los clientes que
los rodeaban no pudieron contener la risa.

— Treinta de plata, pero si su letrada merced gusta, se lo bajo a
veintiséis y noventa cobres. Ese es bueno para la cama, ya sabe, aunque
el titulo engafia a muchos: varios piensan que es una guia de cémo
masturbarse. Pero no se preocupe, no es eso. Ese libro es para pasarla
bien con su mujer. No quiero quitarle unas noches de placer con la diosa
que lo acompana.

Ese imbécil, pensd. Le pagd lo que pedia sin comentar mas al respecto y
guardo el libro debajo de la tunica, apretandolo contra su estémago con la
ayuda del fajin. Los idiotas de alrededor se seguian riendo y se abrid paso
entre ellos. Iba furioso, pero en el fondo, era el comerciante el que estaba
siendo timado, no él. Apresurd un poco el paso hasta regresar a la tienda
de Laila. —... yo no lo postergaria mucho. Los designios de Késmon son
extrafos y tu hombre y tu tienen una vida muy dura por delante.



— Pero si seguiremos juntos, éverdad? ¢A pesar de que lo
asciendan en la Academia?

— Su destino esta entrelazado, de eso no hay duda, y tus
decisiones y las de él los afectaran para siempre. éSabes qué quiere decir
tu apellido? Los nombres son importantes, Aliya. Eso es lo que dicen las
cartas.

Baltasar entrd precipitadamente, sin mucha ceremonia. Aliya se
sobresalté. No se habia fijado en el tono de su voz, pero parecia que habia
estado llorando. Laila estaba frente a ella, tomandola de las manos. Habia
varias cartas sobre la mesa. Ya no estaba la bola de cristal y la bruja
acababa de prender mas incienso.

— Oh, Baltasar, bienvenido. Toma asiento. Ya terminé con tu
mujer. Tengo algo que decirte.

— Si, algo como adios.

— Vamos, no tengas miedo. No tienes nada que perder. éQué te
quitara a ti, un Académico que sabe mucho y puede saber mucho mas
todavia, escuchar a una bruja que no tiene nada mas que su mala fama?

— Tiempo, mujer, y la paciencia.

— Oh, Baltasar, si supieras...

— ¢Si supiera qué?

— Tendras mas tiempo del que ningin humano jamas ha tenido.
Vas a vivir muchos, muchisimos ciclos, hasta el dia que supliques tu
muerte. El tiempo no sera problema para ti.

— ¢Me estas amenazando?

— Amor...

— Mas te vale que hables claro o traeré a los Relicarios, bruja.

— Baltasar, por favor. Esta mujer sélo quiere hablar. Escuchala.
Deja tus papeles y tu maldito orgullo un momento. {Puedes hacerlo por
mi? Vamos, después de esto vamos toda la tarde a la feria de ciencia para
que se te olvide. Sélo escuchala. No puede hacerte dafio. — Aliya le dio la

mano cuando se acerco y lo condujo hasta su asiento. Respird hondo e
hizo acopio de la poca paciencia que le quedaba.



— Bueno, pero que sea rapido.

— Gracias, Baltasar. Dame un momento para prepararme. Las
cartas quedan cargadas y necesito limpiarlas.

— ¢Cargadas de qué?
— Amor, no empieces de nuevo. Déjala hacer su trabajo.

— No, déjalo. El se siente mas cdmodo teniendo informacion.
Saber es poder, y necesita sentir que controla parte de lo que pasa en su
mundo.

— ¢Me vas a decir o no?

— Si, claro. Estan cargadas de energia. Otras brujas le dicen
residuos vitales y otras mas, vibra.

No pudo evitar sonreir. Esta mujer esta perdida. No sabia como explicarle
lo que en realidad era la energia y también asumid que no lo
comprenderia de todas maneras.

— Sé que estas pensando que no tengo la capacidad para
entenderlo, y que aunque te esforzaras en ensefar algo a esta pobre
campesina, no lograrias nada. Pues bien, yo también ya me cansé de ti y
tu arrogancia. ¢Qué quieres saber?

— Quiero saber por qué mi mujer estaba llorando cuando llegué.
— Eso te lo tendra que decir ella, pero no ahora.

— ¢Entonces a qué me quedo? Sabia que venia a perder el
tiempo.

— No. Viniste si, en contra de tu voluntad, pero no has venido a
perder el tiempo. Saca el libro que robaste.

— ¢COmo te atreves?

— Tal vez no lo robaste, porque si pagaste por él. Pero tu sabes
que el libro que conseguiste vale cientos de veces su precio. Descuida, no
le diré nada a Basil. No es mi trabajo y no es a lo que quiero llegar. Cada
quien carga sus muertos, Baltasar. Saca el tuyo. Abrelo al azar y pon el
dedo en alguna parte de la pagina. Yo también sé algo de eso.



Decidié no seguir con el pleito y la verdad es que queria saber como supo
lo de la Soledad de la Ribera. Tal vez los mercaderes se percataron y
avisaron unos a otros, y Laila escucho¢ algo a través de la tienda. Si queria
gue la pusiera en su lugar, lo haria bajo sus términos. Abrié el libro como
le dijo y su dedo se topd con este fragmento:

Regiones pise ajenas,

o clima propio, planta mia perdida,

tuya sera mi vida,

si vida me ha dejado que sea tuya

quien me fuerza a que huya

de su prision, dejando mis cadenas

rastro en tus ondas mas que en tus arenas.

Lo leyd en silencio una y otra vez. Era un texto al que jamas se
habia enfrentado y, con todo, no sentia estar leyendo algo desconocido.
Como iba a hacerlo si estaba frente a una que se decia adivina. Era
observadora, tal vez, pero no habia nada mas.

— ¢Y bien?

— Gobngora te estad hablando, Baltasar. Si no me quieres escuchar
a mi, esclchalo a él. Te esta diciendo que viajaras, que aprenderas
muchas cosas, que veras una verdad que te hara libre. Romperas las
cadenas de la ignorancia que han caido sobre Urim, y tu seras el
peregrino. Pero corres el riesgo de ser el hombre que escribe su nombre
en las olas. — Baltasar no pudo decir nada. Laila sonrié y afadié —
¢Ahora si me permites leerte las cartas?

— Vamos, amor, ya viste que no es tan mala.

— Pero después de esto nos vamos. Ya fue suficiente. Te amo,
Aliya, pero esta broma ya va algo lejos. Pudiste haberme dado el libro en
la casa. — Era buena para actuar cuando queria sorprenderlo. Una vez
hizo como si se desmayara. La atrapd a media caida sélo para escucharla
reirse de él durante el resto del dia. En otra ocasion fingié estar enferma
sélo para preocuparle, sacarlo de la casa para que buscara las plantas que
le pedia y recibirlo con su desnudez. No dudaba que la cara de sorpresa
gue puso cuando la acuso fuera parte de su plan, pero esta vez decidié no



seguirle la corriente.

—Perfecto, vamos a hacer esto bien. Dame un segundo para ir
por la bola de cristal y para prepararme. — La pelirroja se levantd, fue a
su cuarto con el tarot en la mano y regresé un minuto después con la
esfera, mas incienso aun vy las cartas. Coloco todo en el piso y se sentd
ahi junto a la esfera con las cartas en la mano. Estuvo golpeandolas un
momento contra la arena del lugar mientras cantaba una cancion muy
dulce, como el sonido del agua corriendo entre las fuentes del palacio.
Hablaba en perfecto granadino y Baltasar se percaté de que era una
cancién de cuna. En ese momento se le olvido el coraje, la ira, y empezd a
apreciar la vida de los nédmadas. Se movian en el Sharran como si fuera
su propia casa. No temian pasar las noches fuera de la ciudad y muchas
veces lo preferian. Las campanadas de la catedral de Toledo les indicaron
que pasaban de las tres de la tarde.

— Disculpa, llevamos prisa. Ya nos quedamos mas de lo que
deberiamos y no tenemos tiempo para tus charlatanerias.

— Ahora si basta, Baltasar al-Sarras, hijo de Fernando al-Sarras y
Regina de la Torre. Sé que naciste pesando menos que tus hermanos y
gue temian que tu también murieras. Eres el tercero, pero el primero que
sobrevivid a la maldicién de la cuna. Te he tolerado todas tus ofensas
desde que entraste por aprecio a Aliya, pero basta. Puedes creer lo que tu
quieras, pero no me vas a venir a ofender a mi casa. Estas telas, estas
cartas son todo lo que tengo. Y soy feliz. ¢éSabes por qué me temen? No,
no porque disfrute a los hombres. No, me temen porque soy libre. Tu has
estudiado toda tu vida y cada vez te sientes mas prisionero del mundo
gue has elegido para ti. Eres un titere de la Academia, Baltasar. Si tanta
prisa tienes, saca diez cartas y haz una cruz con ellas. Luego pon las otras
cuatro a tu derecha.

Obedecid por pura inercia. Era la segunda vez que le decia cosas
gue ni siquiera Aliya sabia. De repente, se sintié como un completo
imbécil por haberla ofendido, cuando ella nunca lo hizo ni con él ni con
Aliya. Fue su voz, potente, firme y ajena a los 25 ciclos que debia tener de
edad. Y fue también que ella no era ella misma. Desde que le dijo lo de
sus padres habia cambiado. Sus ojos claros, de némada, se habian
oscurecido en un momento. Quiso creer que se debia a la oscuridad de la
tienda, pero lo habria visto antes. Y no podia notar nada mas. Laila vio las
cartas sobre la mesa y, por un instante, vio horror en sus ojos. Aliya lo
sujetaba con fuerza, cada vez mas pegada a él. Y Baltasar no supo qué
hacia, cobmo estaba sentado o cual era su expresién, pero tenia miedo. Las
varitas de incienso produjeron un golpe de humo, como si se hubieran
consumido en un segundo, y éste se movié como poseido por una
voluntad propia. El humo rodeé la bola de cristal en el suelo, luego



ascendid y volvié a bajar. Esto no es natural. Los gases no hacen eso.

En el centro habia dos cartas: El Emperador retrataba a un orco sentado
en un trono de marmol y un viejo sacerdote elfo. Este estaba de cabeza.
La carta decia Hierofante. Laila murmuraba cosas sobre cémo una
institucién estaba manipulando a la gente. Baltasar asumid que era la
Academia, pero ella no dijo nada. Debajo de la cruz estaba La Torre, una
carta que tenia una vieja atalaya derrumbandose, parecida a las que se
usaban en los muros de Granada. Esta carta también estaba invertida. A
la izquierda, en tercer lugar, estaba La Justicia, también al revés. Arriba,
El Loco, retrataba a un joven toledano cargando un pequefio saco con sus
pertenencias; ésta salid de pie. A la derecha, y segun lo poco que Baltasar
escucho de Laila, estaba la Rueda de la Fortuna, que representaba un
agujero negro con cuatro brazos; daba la impresion de que éstos se
movian y estaba invertida también. La primera de las cuatro a la derecha
era La Carroza, un auriga gnomo tirando de dos caballos mecanicos.
Baltasar notdé que el arte de ésta parecia mucho mas actual que el resto,
que tenian trazos mas toscos. Hasta donde él sabia, los gnomos no
tuvieron ni la tecnologia ni el conocimiento para crear esas cosas hasta
hacia algunos ciclos. El siguiente era El Ermitaio, un elfo que parecia
encerrado en una burbuja. Habia un reloj de arena y uno de manecillas en
la misma carta, como indicando que habia estado encerrado ahi por toda
la eternidad. Este también estaba invertido. Las Ultimas dos cartas eran
La Luna y El Juicio, que significaban, la primera, lo oculto, lo cambiante,
las fases y que no se puede ver a simple vista; |la otra era la verdad,
hablar sobre lo que se sabe. La bruja volvid a hablar, su voz afectada
todavia por cualquiera que hubiera sido el hechizo que habia empleado.

— Haras todo lo posible por quitarte, por esconderte de esos que
ahora son tus idolos. Te perseguiran y te quitaran todo lo que tienes. Te
irds a otros continentes y aun asi te buscaran. Porque tu también les
quitaras todo. Te lo dije cuando llegaste: desearas la muerte. A pesar de
gue huyas y te escondas, en el fondo estards muerto desde hace mucho
tiempo. Puedes intentar protegerlos todo lo que quieras, pero descubriras
cosas, Baltasar, y todo empezara con Alzamag. Te daras cuenta de que la
magia en Urim no ha muerto y te costara algo mas que la vida. Andaras
por ahi sin alma ni memoria de tus dias felices. Caminaras cientos, miles
de kildmetros creyendo que buscas algo, cuando sélo estaras huyendo de
ti. El mundo se partira por tu culpa y hagas cuanto hagas para evitar mis
palabras, no tendras a dénde huir. Veras a Urim cubrirse de sangre,
pajaros de metal, maquinas, guerras, vapor y acero. Y los encontraras a
ellos. Al elfo y al gnomo. Uno de ellos se llama Samir i-Sabbah. Ellos dos
te haran llorar sangre sin siquiera conocerte. Estan malditos. Uno de ellos
ha vivido mucho mas que todos nosotros. El otro murié y volvid a nacer,



pero ha nacido ya cientos de veces. Estas maldito. Los tres estan
malditos.

No supo cuando fue que la luz regresoé a la cortina del fondo,
volviendo a proyectar un aura purpura sobre ellos. Las campanas sonaban
lejos, lejos, como si estuvieran a un océano de distancia. Daban las cinco
de la tarde. Ninguno de los tres se movid. Se quedaron en silencio,
quietos, mientras el ruido de la calle regresaba al interior de la tienda.
Laila se desplomo sobre la mesa, inconsciente. Respiraba
acompasadamente, como si mas bien se hubiera quedado dormida. Aliya
reviso su pulso. Estaba bien. Pudo haber sido el azlcar, dijo, pero la
notaba intranquila. Los dos estaban nerviosos. ¢éY si se moria?éQué le
pasaria a Aliya? ¢A qué idolos se referia?

— ¢Qué te dijo? Estabas llorando.

— Me dijo... Me dijo que pronto tendriamos que irnos. Que algo
nos iba a pasar y que tendriamos que largarnos del Sharran tan pronto
como pudiéramos. Que ya se habia puesto en marcha y que no
volveriamos aqui en ciclos. Que no volveria a ver a mis padres. Baltasar,
mi padre esta enfermo. ¢Cdmo supo? Tenemos que ir a verlos. Soélo por si
acaso. Vamos, mi amor. Todo esto fue mala idea. Vamonos en tren o en
globo, pero vdmonos mafiana mismo.

— ¢Le crees?

— ¢Y tu no? No sé si vaya a volver a verlos mi amor. No quiero
tener que irme sin al menos decirles adiés. No me lo perdonaria jamas.

Laila despertd media hora después. Para entonces ya se habian
serenado bastante y estaban terminando de planear el viaje. Ella se iria
primero. El necesitaba a un falsificador de libros. No podia permitir que la
Soledad de la Ribera se quedara en el olvido. Se iria tras ella tan pronto
pudiera empezar la impresion de las copias. Baltasar le pidié una disculpa
sincera a Laila y ella la aceptd. Se acordaba perfectamente de todo y
confesd que no era algo que le pasara con frecuencia. Luego preguntaron
por las cartas de tarot y la bruja les explicé el significado de varias.

— Mira esta. Esta te estd buscando, Baltasar. Siento que quiere
decirte algo. Es curioso. El Emperador. Es la carta del creador del Imperio
Orco. Alzamag. El electromante. El tarot es una clave. En él esta escrita
toda la historia antigua. La historia que tu Academia borré hace tantos
ciclos de libros y bibliotecas. Lo que no quieren que sepamos. Si en algo
estimas lo que te he dicho hasta ahora, dale al menos el privilegio de la



duda. Nos volveremos a ver, pero entonces yo no me acordaré mucho de
ustedes. Cuando me encuentren en Granada, lldmenme Vala. Los recibira
un posadero alto, moreno, de nombre Gamal. Les dird o que no estoy o
que no me conoce. Diganle que son amigos mios, que se llaman Ramoén y
Maria. Es la clave. Todos mis amigos se llaman asi. Tal vez luego podamos
volver aqui a Toledo. — Laila se levantd y se estird, su cabello ardiendo
entre las primeras sombras de la noche — Ya es tarde, vayanse. Antes de
gue se llene de Relicarios y que peligre su posicién. Aliya, con mucho
cuidado. El camino a Madrid se ha vuelto peligroso. LIévate una pistola y
viaja por aire, de dia, y ve directo a casa de tus padres. Baltasar,
empezamos mal, pero sé que eres un buen hombre. Suerte, y no te
demores. En cuanto dejes el libro, sigue a Aliya. Tus dias en Toledo se
estan acabando.

Salieron a paso rapido. La feria de ciencia estaba cerrando ya y
las luces de la calle empezaban a encenderse. Era facil ver las carrozas
acercandose con sus faroles y a la gente riéndose. Ninguno de ellos se
acababa de acostumbrar todavia a ver relojes de manecilla en Toledo,
pero ya tenia un par de ciclos que se habian vuelto moda. Los carruajes
llegaron mucho antes, antes de que nacieran ellos, y poco después
aparecieron las pistolas y los arcabuces. Las espadas de Toledo eran
famosas en el Sharran y muchas habian llegado también a Vinland y a
Eisgrind. Algunos enanos pedian que sus armas fueran fabricadas
expresamente en la ciudad, aunque era casi seguro que lo hacian mas por
moda. Las armas enanas superaban por mucho a las fabricadas por los
demas pobladores de Urim, pero que esta raza, nacida en las montanas y
entre forjas pidiera armas a los toledanos les habia dado mucho renombre
a sus artesanos. Y pensando en esto y aquello, llegaron a la casa. Era un
edificio viejo, propiedad de Fernando al-Sarras. Se la dejo a Jamal,
hermano menor de Baltasar, pero éste habia muerto en una emboscada
en Mares Dagon. Baltasar habia reclamado la villa como suya y, entre la
cuantiosa herencia de su padre y su hermano y lo que ganaba en la
Academia, no podia decirse que carecieran de lujos. Las paredes doradas,
que aparecian azuladas bajo la luz de la luna, eran una de las visiones que
mas les gustaba a los dos. Cruzaron el patio interior, lleno de plantas
traidas del bosque, Aliya se desnudé y se metié en la cama. Estaba
cansada. El dia anterior habia tenido que atender a varios Relicarios
heridos por los traficantes de sal y especias del oeste y no habia dormido
casi nada. Baltasar se sentd en la cama a pensar en Aliya y las cosas que,
supuestamente, habrian de pasarle; en Laila, su voz y sus palabras.
También hojeaba el libro que acababa de conseguir. La Soledad de la
Ribera. Era verdad. No habia pagado ni una centésima parte de lo que
valia. Mientras pasaba las paginas encontré un papel maltratado, ya
bastante viejo. Cuando lo desdobld, no pudo contener la carcajada. Era
una copia perfecta de la carta del Emperador Alzamag, la misma que le



habia mencionado la bruja, fechada en el ciclo 1561 de la Cuarta Era.

Todos los derechos protegidos por la ley mexicana de Derecho de Autor.
Titulo Original: Cuentos de la Primera Era.
Folio # 03-2017-020911025200-14,

a nombre de Sergio Martinez Medina



	Capítulo 1
	Capítulo 2
	Capítulo 3
	Capítulo 4
	Capítulo 5
	Capítulo 6
	Capítulo 7
	Capítulo 8
	Capítulo 9
	Capítulo 10
	Capítulo 11
	Capítulo 12
	Capítulo 13
	Capítulo 14
	Capítulo 15
	Capítulo 16
	Capítulo 17

